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不用想，你懂的……

圖示之作用——
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 有研究顯示，人類獲取資訊：83%來自視覺，11%來自聽覺，3.5%來自嗅覺，1.5%來自觸覺，1%來自味覺。

人類資訊獲取來源於感知覺：視覺+聽覺+嗅覺+觸覺+味覺等
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表像編碼 抽象編碼

———————雙重編碼(Pavio,1975）———————

認知心理學（Cognitive Psychology）——從感性認知上升到理性認知

感性 理性

認知心理學
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 自行車，又稱腳踏車或單車，通常是二輪小型陸上車輛。

⚫ 以腳踩踏板為動力的綠色環保交通工具。

⚫ 英文bicycle，bi意指二，而cycle意指輪，即兩輪車。

人類資訊獲取來源於感知覺：表像（感性認知）——抽象（理性認知）



直觀性

媒體性

高效性

時空性

可視化教學包括：內容可視化、過程可視化、成果可視化。

追求目標

——

降低認知成本

與學習之負擔

追求價值

——

降低獲取處理

應用資訊障礙
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可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔

 可視化教學(Visualizing Teaching)? 

在建構主義理論指導下，運用技術實現教學內容、過程與成果直觀形象的情境化教學方法。

                                                                        ——岑健林.《中國教育信息化》.2022年(7).



EDU

身曆其境
（真實）

直觀形象
（模擬）

技術手段與方法

傳統與現代結合

◆現實事物：身曆其境（真實）

◆抽象原理：直觀形象（模擬）

➢ 可視化教學層次——真實&模擬
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層次一：親歷其境

層次二：直觀形象

層次三：親歷其境+直觀形象
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➢ 可視化教學——身曆其境——真實或體驗（真實性、實踐性）

◆時鐘（教具）

◆切割磁力線（實驗）

◆現場實踐
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➢ 科技為降低學與教成本提供無限可能！

➢ 可視化教學——直觀形象——虛擬或模擬（仿真性、過程性）

C:\Users\cen\AppData\Roaming\Tencent\Users\33508861\QQ\WinTemp\RichOle\M13GFH6HR2]`69C24INQ$1B.png

in/mr1 (2).mp4


⚫ 教學內容可視化

——知識可視化、技能可視化、思維可視化、資訊可視化、情感可視化
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可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔

• 知識可視化（Knowledge visualization）——隱形知識顯性化
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可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔

⚫ 技能可視化（Skill visualization）——複雜技能直觀化
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可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔

• 思維可視化（Thinking visualization）——抽象思維具體化
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可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔

• 資訊可視化（Information visualization）——靜態資訊動態化

➢ 數據聚類：發現規律

➢ 數據耦合：發現知識

➢ 農村大豐收

➢ 抖音短視
頻國際版
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可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔

• 情感可視化（Emotional visualization）——豐富情感形象化

➢ 真、善、美

➢ 《望廬山瀑布》“飛流直下三千尺，疑是銀河落九天。”

➢ “东方之珠”——香港



⚫ 教學過程可視化

——交互性、過程性、可讀性、科學性
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情境認知——教師身體語言與教學行為

◆ 1994年，哈貝馬斯（Jürgen 

Habermas）在其《後形而上

學思想》著作中提出“情境

理性”概念。

◆ “情境理性”核心思想是人

類的“理性”總是嵌入在具

體“情境”裏，並隨著情境

的變化而變化。

 情境認知——理性（抽象語義)+情
境（教師身體語言與教學示範）
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➢ 經典故事，你懂嗎？

情境——理性
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“雙通道”授課：

➢ 教學內容可視化（抽象與表像）

➢ 教師示範及講解（語義與情境）

授課——運用“雙重編碼”與“情境認知”理論
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授課——運用“雙重編碼”與“情境認知”理論


鳳
凰
衛
視—

—

空
間
觀
察



 “雙通道”授課：

➢ 教學內容可視化

➢ 教師據圖示講解（情境理性）

授課——運用“雙重編碼”與“情境認知”理論
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教學過程可視化——包括教學活動過程評價、教學內容演變

➢ 抽象原理具體化、複雜過程虛擬化
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教學過程可視化——包括教學活動過程評價、教學內容演變

➢ 旅遊

➢ 參觀

➢ 實踐



⚫ 教學成果可視化

——學習成果可見、教學成效可讀
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教學成果可視化——學習成果可見

➢ 學習成果可見（排列問題：師徒拍照）
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 學習成果可見（學習彙報、表演）——表現性任務

教學成果可視化——學習成果可見

➢ 分析評估高階思維培養

➢ 角色扮演

➢ 導遊

➢ 彙報
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教學成果可視化——教學成效可讀

➢ 教學成效可讀可診斷——多維數
據可視化（跟蹤診斷）



⚫ 常用可視化教學工具
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可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔 情境生成

⚫ Generative Artificial Intelligence強大的圖片視頻功能
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 數學學科教學可視化工具——網路畫板、數學工具、幾
何畫板、Math Type數學公式編輯器等

可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔
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 學科教學其他可視化工具——概念圖、思維導圖、魚骨
圖、流程圖、韋恩圖、括弧圖、圖表、圖片、視頻等

可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔
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 學科教學可視化工具——生物學科Google BODY

可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔

 Google人體流覽器相當於一款針對

人體推出的軟體;

 可對人體模型進行3D流覽。
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 學科教學可視化工具——地理學科Google地球軟體

可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔

 學習瞭解天文地理知識；

 流覽地球上的各個景色。
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➢ 微課具有可視化、碎片化、

結構化、非線性等特点。

可視化教學——降低學習者認知成本與學習負擔

 微課（Micro Learning Resource），是指運用資訊技術按照認知規律，呈現碎片化學習內容、過程及擴展素材的結構化數字資源。

——岑健林,《中国电化教育》.2016（12）.

《乡间的小路》/3efd7e833dc044cfa3c656f65b7ac4ec.html


⚫ 可視化教學設計參考



可視化教學設計參考模型
發現

情境

提出

協作

研究

交互
分析

建構

處理

遷移

解決

應用

學生

教師



可視化教學設計參考路徑

——岑健林.《中國教育信息化》2022年(7).

• 可視化教學設計導向：學科原理科學性、學生中心導向性、知識碎片化處理、學習個性
化需求、情境環境交互性、教學資源共用性、知識技能關聯性、技術運用效益性等。



可視化教學原則

一致性原則（內容轉換）

真實性原則（真實優先）

時空性原則（模擬還原）

結構性原則（聯通開放）

學科性原則（知識技能）

過程性原則（可控可見）
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——可視化教學為學生構造低成本高效益學習條件—— 

◼ 部分圖片與資料來源——搜索引擎及GAI平臺

THANKS！

33508861@QQ.COM
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