
優質教育基金電子學習配套計劃 申請團體 資助

參與學校

協作夥伴



即場登記

免費試用



照顧學習多樣性 英語遊戲學習 人工智能輔助教學大數據回饋教學

優質教育基金電子學習配套計劃 申請團體 資助

參與學校

協作夥伴



優質教育基金電子學習配套計劃 申請團體 資助

參與學校

協作夥伴

照顧學習多樣性 英語遊戲學習 人工智能輔助教學大數據回饋教學



提供更切合學校需要的電子資源

©2024 三水同鄉會建校基金會有限公司



共創共享共融



參與學校 特殊學校

三水同鄉會劉本章學校 (輕度智障兒童學校)

中華基督教會基順學校 (輕度智障兒童學校)

東華三院徐展堂學校 (中輕度智障兒童學校)

道慈佛社楊日霖紀念學校 (輕度智障兒童學校)

保良局陳麗玲(百周年)學校 (中度智障兒童學校)

香港基督教服務處培愛學校 (肢體傷殘兒童學校兒童學校)



參與學校 小學

三水同鄉會禤景榮學校

郭怡雅神父紀念學校

通德學校

聖公會聖米迦勒小學

英文教學專家
李小寶校長

三水同鄉會禤景榮學校校長

英文教學專家
李小寶校長



香港教育大學
特殊需要與融合教育研究所

(ISNIE) 

香港教育大學
數據分析及評估研究中心

(ARC)

知識共享協會有限公司
(OKA)

融合教育電子學習協會
(ELFIE)

香港電腦教育學會
(HKACE)

星願小王子有限公司
(STARWISH)

協作夥伴

聰穎教育有限公司
(SMART)

香港教育大學
(HKEDU) 

我們將以往合作的特殊學校、大學、資訊科技公司及慈善機構為原班底，結合普通小學、出版社及教育組織等新夥伴。



主要計劃成員

特殊教育權威
冼權鋒教授MH

執行所長

數據分析權威
趙明明教授

總監

我們將以往合作的特殊學校、大學、資訊科技公司及慈善機構為原班底，結合普通小學、出版社及教育組織等新夥伴。

J39



主要計劃成員

平台開發專家
張偉雄先生

知識共享協會總幹事

融合教育電子學習協會秘書

計劃總監
仇恒初校長

三水同鄉會劉本章學校校長

融合教育電子學習協會主席

獲獎平台
慈善機構

我們將以往合作的特殊學校、大學、資訊科技公司及慈善機構為原班底，結合普通小學、出版社及教育組織等新夥伴。

A35



主要計劃成員

遊戲學習平台顧問
歐卓騫先生

星願小王子有限公司行政總裁

出版社、英文內容專家
曾惠敏小姐

聰穎教育集團行政總裁

香港電子教科書協會會長

我們將以往合作的特殊學校、大學、資訊科技公司及慈善機構為原班底，結合普通小學、出版社及教育組織等新夥伴。

R17



主要計劃成員

計劃顧問
朱嘉添校長

沙田培英中學校長

香港電腦教育學會主席

香港電腦教育學會榮譽主席金偉明校長
(香港聖公會何明華會督中學校長)

香港電腦教育學會副主席陳俊銘主任
(聖公會李福慶中學資訊科技統籌主任)

香港電腦教育學會會籍主任黃信德校長
(香港道教聯合會鄧顯紀念中學校長)

香港電腦教育學會增補理事陳育鳴副校長
(嗇色園主辦可信學校副校長)

香港電腦教育學會增補理事羅金源校長
(香港教育大學賽馬會小學副校長)

香港電腦教育學會增補理事陸建忠主任
(香港浸會大學附屬學校王錦輝中小學 STEAM教育科主任)

第三方評估

(不在計劃內的特殊學校校長)

將軍澳培智學校蒲俊毅校長

天保民學校陳雅麗校長

W01



提供更切合學校需要的電子資源
 建基於以往發展電子學習所累積的經驗及成果；

 繼續推動電子學習應用在特殊學習需要的學生；

 照顧學生的學習多樣性，進一步發展一站式電子學習平台；

 透過全面的數據分析回饋教學；

 促進教師的專業發展；

 開發一套新穎的英語自學遊戲課程，包括體感遊戲及語音遊戲；

 開發配合中文讀寫障礙的遊戲，提升學生讀寫能力；

 達致「共創•共享•共融」的理念，為教育界帶來裨益。

©2024 三水同鄉會建校基金會有限公司



”籌組各界通力合作
利用電子教學的好處，提高學與教成效”

2017年6月24日





一站式電子教學平台

我們建立的平台RainbowStar，乃建
基於知識共享協會的得獎電子教材系統
(RainbowOne, 2016香港資訊及通訊科技
獎，最佳生活時尚－電子學習) 。



簡單製作個人化電子書
編排完全自由，多款題型組件設定
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”

110,000至今RainbowStar戶口 個

8,000,000
RainbowStar提交答案 次19,082,
RainbowStar登入次數 次

成果及影響

happy moments  愉快學習

”



計劃結果和影響
使用情況

70％
700+ 主流學校，包括幼稚園、小學、中學、

專上學院及學習中心登記使用

特殊學校現正使用RainbowStar
電子書取得次數多達 90,000次

212+ 已購買並持續使用
(特校41間70%+小學121間25%+中學49間10%)

截至7/2023

間

間



Smart People (Smart Inclusion)
Gold Award
智慧市民 (智慧共融) 金獎

E-learning for Inclusive Education(ELFIE) Association /
Open Knowledge Association
融合教育電子學習協會 / 
知識共享協會

一站式電子學習平台

本計劃能夠奪得HKICT Awards 2021 金獎，證
明各界肯定相關計劃所作出的成就。

評審委員會評語：
這是一個為有特殊學習需要學童而設的優秀學習平台。這
個貼心的計劃不僅為教師提供一個自創的數碼平台，同時
亦能為學生提供合適的教材，以提高他們的學習效果。



Smart People (Smart Inclusion) Gold Award
智慧市民 (智慧共融) 金獎

一站式電子學習平台





2016-2023
累積答案總數

19,082,476+

過往計劃累積數據

數據收集 整理分析 針對難點 回饋教學 促進學習



評估模式

收集評估數據，總結學生階
段性的學習成果

(例如：紙筆評估)

世界轉變，評估模式也不斷地變化

對學習的評估
a s s e s s m e n t
of l e a r n i n g

促進學習的評估
a s s e s s m e n t
for  l e a r n i n g

把評估融入學與教，教師在學
生學習進程中提供協助及和改
善建議(回饋)，並調整教學策
略，以促進學生有效學習

作為學習的評估
a s s e s s m e n t
a s  l e a r n i n g

要求學生在學習過程中學習檢
視自己或同儕的學習效能，反
思和調整學習策略，以發展自

主學習的能力



電子評估讓教師更容易分析學生在學習上的強
弱項和學習難點，在學生學習的進程中提供適
時的回饋，促進學與教和評估循環的效能和學
生有效學習。

要有效應用電子評估推動「作為學習的評估」
，教師必須了解和善用資訊科技工具的優點。

教師應以學生為中心設計整個學習任務，按預
期的學習目標和成果加入電子評估元素（如加
入「學習提示」要求學生檢視自己的答案或作
品，通過電子方式記錄及反思自己在不同階段
的想法和成果等）。

運用「電子評估」加強
「作為學習的評估」

資料來源：課程發展議會編訂（2022）。《小學教育課程指引》(試行版)。香港：教育局。課程發展議會編訂（2017

）。《中學教育課程指引》。香港：教育局。



作為學習的評估

A SSESSM E
NT  A S  

LEARNING

以學生學習為主體

評估

學習

誘發學生學習動機
培養學生渴望成長/

進步思維
(growth mindset)

培養學生有效學習
的技巧和習慣，
對學習負責任

按學習目標及學生
情況設計合適的
教學及評估活動

發展學生的反思能力

提供具挑戰的學習
活動作學生自我評估

及同儕互評



電子課本
● 課堂練習
● 進展性評估

電子家課
● 進展性評估
● 自動及手動評

核

電子評估
● 總結性評估
● 自動及手動

評核

學科評估
● 學習點表現觀

察性評分

個人資訊
● 治療紀錄
● 興趣
● 校外活動

教學活動
● 教學法
● 教具

自動評分 + 觀察紀錄＝360o全人紀錄

自動評分

觀察紀錄

RainbowStar



診斷

發掘 調適

教師的評估素養

數據





計劃內容

製作配合評估學習點的
電子學習教材

(包括社會及公民科、
人文科/科學科)

製作數據分析平台加強現有電子學習平台
的互動功能

發展個別化自學課程
模組及英語自學課程

發展兼容性工具以達致共享

1 2 3 4

5

©2022 融合教育電子學習協會

計劃成品



1. 製作配合評估學習點的電子學習教材

A. 72本全新的電子教科書 (可編輯，包括教師指引)

12本公民與社會、2本自閉症、2本生涯規劃、4本英文及人文
科/科學科52本

B.全新電子練習庫 (可編輯)

644份電子練習，題目需經分析、分類與評估

C.更新現有的電子教科書 (可編輯)

加強價值觀教育元素、禁毒教育、生命教育、性教育、媒體及
資訊素養教育等

D.將電子教材連結課程學習點
連結教育局特校學習進程架構 (LPF)，就學習範疇及學習點評
定學生表現，詳細了解學生的強項和弱項

©2023 三水同鄉會建校基金會有限公司



 建立大數據雲端資料庫

 製作數據儀表板(Dashboard)，有助教師

於短時間掌握學生的學習表現，亦可自製

圖表

 配對教育局學習進程架構(LPF)的重點作出

分析，以統一指標衡量學生表現

 收集學習表現顯證的輔助工具，手機程式

協助教師快速收集學生表現例證

2. 製作數據分析平台，配合教育局LPF作出分析



 自訂分析組以作比較

 每組可自訂詳細條件，與履歷項目結合，

如讀寫障礙＋性別＋年齡，自動搜出學生，

建立分析群組

 例子1：讀寫障礙學生語文能力是否真的

較弱

 例子2：參加較多課外活動學生是否成績

較好



2A.1 圖片產生器
A.可輸入以下參數，在平台中產生圖表

- 可從常用圖表中選擇 (那些是常用圖表?)
- 可加入到Dashboard

B.時間
一天、多天、單元、學期、學年、跨年

C.*人物 (學生)
個別學生、多個學生、一組學生、多組學生、全校

D.內容
單一學材、多份學材、上課表現、不同形式的練習、評估項目

E.其他項目
輔助程度、學材媒體、學生背景 (進階人物篩選)



評估素材分析

以下是RainbowStar就單一份素材，已有的分析圖表，可一組或多組學生同時比較

概覽 排行榜 數據表 成績分佈圖 成績箱形圖

學習重點 (棒形) 學習重點 (雷達) 題目表現 題目類型 章節表現



Dashboard

A.可同時展示不同圖表

B.用戶 (老師) 可有自己的Dashboard
- 有助教師於短時間掌握學生的學習表現，亦可自製圖表
- 可有一個或多個

C.可將Dashboard分享給指定用戶

D.可建立學生個人Dashboard
- 個案追蹤，追蹤單一學生表現
- 可再決定是否要分享給家長

E.提供預設的Dashboard範本

F.其他非學術分析，如學生每月星星數目、學生
每月參加活動次數 (待定)



3. 加強現有電子學習平台的互動功能

A. 加強課堂師生及生生互動
配合新常態，加入更多課堂互動及協作工具，如
教師和學生共同操作頁面，電子協作及提問功能，
自動紀錄提問次數等

B.加入更多電子教材互動組件
加入10個新互動電子書組件，配合新教材的內容

C. 開發人工智能工具
協助學生學習及協助教師推行數據分析

老師課堂中即時了解學生困難

提供預設的提問短句



4. 發展兼容性工具以達致共享

A.發展自學課程增潤工具
- 心情表達功能，了解學生對練習的心情和長期情緒
-推動正向文化

B. 加強共享電子教材的工具
- 加強書店、促進共享
- 讓教師以學習點搜尋教材

B.手機版電子學習平台
- 最新消息、時間表、發放教材、成績表等
- 家長可了解子女進度和表現

C.發展單點登入
- 支援Single Sign-on、LTI，以便其他平台連接本平台資源



5. 發展個別化英語自學遊戲課程及課程調整工具

A.針對學習英語的遊戲自學課程「星願派對」
- 針對英文生字、語音、文法、句子結構、閱讀及作句等
- 製成24款新穎體感、語音及單機多人遊戲
- 編排成自學遊戲課程
- 製作多人線上問答遊戲

B.製作中文讀寫遊戲
- 製作10款「星願小王子」讀寫遊戲
- 教師可修改題目

C.自學課程增潤調整工具
- 按個別學生或小組需要
，編排個人化學習內容
- 加入更多自學課程
學習模組，令課程更豐富





https://www.starwishparty.com/



BUILDING FOR

TOMORROW,
TODAY



照顧不同教學需要

教學法、教學資源、教育科技
都需要不斷壯大，才可
持續照顧不同的教學需要

#協作學習

#同儕互評

#師生互動

#即時通訊

#數據分析

#人工智能

#自動化

#教科書 #作業或練習

#公民與社會
#自學課程

#學習調適

©2024 三水同鄉會建校基金會有限公司

實踐「共創共享共融」”

























一站式電子學習平台

優質教育基金電子學習配套計劃 申請團體 資助
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