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AGENDA
OF TODAY

1. SDGs: WHY? WHAT?

2. SDGs x ESG x 校價值教育

4. 本校STREAM for Girls的推行

3. 元宇宙:How ? 

5. 總結與展望



Designers 
+ 

Facilitators

STEAM Teachers as 
STEAM 素養-運用
不同的學科知識-

具有創意解難思維
的設計思維者
(designthinker)

SDG對地球人

同理心

裝備未來的知
識技能

激發創意潛能
提升學習

照顧學習多樣性
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"STEM education aligned with the Sustainable 
Development Goals (SDGs) has the potential to 

empower students to become active global 
citizens, fostering their critical thinking, 
creativity, and problem-solving skills to 

address real-world challenges."

Reference:

Yasar, S., Liu, L., & So, H. J. (2021). Integrating the Sustainable Development Goals (SDGs) in STEM Education: A Systematic Review. 

Sustainability, 13(15), 8572. doi:10.3390/su13158572



SDGs
Sustainable Development Goals

2015年9月25日，聯合國可持續發
展峰會在紐約總部召開，聯合國
193個成員國將在峰會上正式通過
17 項 聯 合國可持續發展目標
（SDGs），指導2015-2030年期間
的全球發展。

聯合國可持續發展解決方案網絡的
香港地區分會（SDSN香港）為香港
列出了5個重點SDGs，希望各界集
中資源解決較逼切的社會或環境問
題。



SDGs
校本價

值教育
ESG

Environmental(環境)、
Social(社會)、
Governance(公司治理)



STREAM  for Girls 核心理念 + 設計思維
 Science

Technology
Reading/Religion
Engineering
Art
Mathematics

以天主教核心價值為本,從愛德出發, 重視身心靈發展

以女生為本設計校內的跨學科STEAM課程

自主學習方式 培養創意思維 發展每一個學生的潛能 促進學生21
世紀能力

STEAM 教育在女校

http://www.stteresa.edu.hk/en/index


傳統
教學

9

Challenge Solution Process 

創新
教學

VS
Process



普及STEAM教育 資優STEAM培育

STREAM for Girls 校本規劃 

課程規劃及設計 抽離式學習機會

1.不同學科中滲入STEM 元素 1.STEM延伸課程學習機會

2.不同年級的

   校本STREAM跨學科課程
2.小組形式STEM校隊就不同主

   題深入探討及參與公開比賽

科學
Science資通ICT

視藝
V.A

科活
  T&L

基本
商業
BA

宗教
R.E

音樂
Music



普及STEM教育 資優STEAM培育

STREAM for Girls 校本規劃 

課程規劃及設計 抽離式學習機會

1.不同學科中滲入STEM 元素 1.STEAM延伸課程學習機會
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STREAM for Girls  X 設計思維 X SGDs 

透過STEAM比賽
與學生探討不同議題

關懷長者/弱小

智慧生活 社會問題

智慧香港 – 全城橋王挑戰賽

長幼樂 VR

全港校際氣候變化跨課程專題比賽(冠軍)

可持續消費創意設計 (最卓越)

Smart City智彗城市及香港科學園大數據工作室舉辦「全港中小學

數據科學比賽」(冠軍)

創意共融編程大賽

「樂齡科技顯愛心」 Magic Hands Competition 2018 (亞軍)

「未來百貨公司」
招募道具設計師比賽

大灣區STEM 卓越獎

最佳樂齡科技小點子

全球議題

新一代「香港青少
年科技創新大賽」

Samsung Solve for Tomorrow 

慳神大比拼

STEM In PE 



以元宇宙作為工具引導學生探討S DG的不同議題
How?

設計
思維

能力及

知識

配合

整體
規劃
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設計思維
Design Thinking Process 
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廚餘
回收

外賣
減塑
方案

速食
時裝

1. Which problem? Define it!
       定義「問題」

過期
食物
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3. Think from the others’ perspective. 
(Empathizing) 產生共感
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Conclusion at the 1st stage 
and ideas brainstorming
分析與初步意念形成
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設計思維
Design Thinking Process 
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1. Ideation     
意念初形
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2. Prototyping
原型測試
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3. User Test
蒐集用家使用意見





X 從編程到元宇宙以設計思維為本



X 從編程到元宇宙以設計思維為本











元宇宙? HOW?



元宇宙與教育

元宇宙 -> 3D虛擬世界網絡
• 可通過VR眼鏡、AR眼鏡、手機、個人電腦和電
子遊戲機進入的人造虛擬世界。

• 應用範疇：娛樂、醫療、工業、商業、教育……

教育應用 -> 沉浸式互動學習體驗
不受地域、時間限制
模擬和體驗現實生活情景
啟發學生創新意念

引領學生探索和理解SDG的強大工具 

虛擬現實（VR）增強現實（AR）
混合現實（MR）擴展現實（XR）



•工具選取: 

•不同的學習及程度需要



 虛擬會議、虛擬空間、多媒體立體展示、虛擬人物創建及動作

 操作界面簡單

 容易上手

 提供基本創建模版及素材

 協作創作

 適合第一次接觸元宇宙

 適合用於學習成果分享

層級：認知、理解、應用

相關科技：V R、A R、 3 D建模、虛擬經濟（N F T）
支援裝置：V R裝置、流動裝置（手機應用程式）、電腦 (網頁 )

https://www.spatial.io/



 提供基本創建模版及素材

 三維空間概念

 編程訓練（圖象化編程）

 360 全景漫遊

 協作創作

• 適合用於內容創作（導賞遊、故事、單人互動遊戲……）

#學生需要掌握一定的知識、技能及創作力

層級：應用、分析、創造

相關科技：V R、A R、 3 D建模
支援裝置：V R裝置、流動裝置（手機應用程式）、電腦 (網頁 )

https://www.cospaces.io/



X 從編程到元宇宙以設計思維為本



X 從編程到元宇宙以設計思維為本

「載生圓宇宙」目的是打造符合可持續發展
原則的虛擬殯葬空間服務。對香港環境、社
會有益同時亦具有經濟效益。

✝ 方案鼓勵人們選擇綠色殯葬，將祭祀儀式及
墓園以元宇宙概念配合VR技術轉移至虛擬網
絡世界。

✝ 方案鼓勵人們反思殯葬的意義。明白「留
念」、「記念」源自「愛」，不應在所愛的
人離開後才表達「愛」

載生圓宇宙(Reborn Park )



X 從編程到元宇宙以設計思維為本



X 從編程到元宇宙以設計思維為本

載生圓宇宙(Reborn Park )



X 從編程到元宇宙以設計思維為本

載生圓宇宙(Reborn Park )



X 從編程到元宇宙以設計思維為本

載生圓宇宙(Reborn Park )



 三維空間及物理引擎概念

 進階編程訓練

 自由度較高

 協作創作

 適合用於內容創作（場景搭建、多人互動遊戲……）

 #學生需要掌握高階的知識、技能及創作力

層級：應用、分析、創造

相關科技：V R、A R、 3 D建模、虛擬經濟
支援裝置：V R裝置、流動裝置（手機應用程式）、電腦 (網頁 ) 、遊戲機

https://www.roblox.com/



X 從編程到元宇宙以設計思維為本

載生圓宇宙(Reborn Park )



X 從編程到元宇宙以設計思維為本

載生圓宇宙(Reborn Park )



X 從編程到元宇宙以設計思維為本
綠色學校:ESG 未來學校 
)









展望

Metaverse AI 

Skills Literacy  



總結

不斷學習

團隊合作

以學生為本

同行分享

促進
學生的同理心

具有創意解難思維
的設計思維者
(designthinker)

Power UP 
Together 



T HA NK
Y OU.
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