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課程
設計理念
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小一 至 小三



愛沙尼亞
由不到10歲
的學生開展

中國
3至8年級的中
小學逐歩開展

歐美
4歲以上

的兒童開展

香港

建議高小開展
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香港
高小增潤編程
教育課程單元

2023

普及編程教育現況



? 迷思 ?



課程設計理念



課程設計理念

教育局 科技教育組

計算思維─編程教育 小學課程補充文件

在高小年級推行計算思維和編程教育，目的並非訓練及 

培養電腦程序編寫員，而是讓學生得到實作經驗及建立解

難的信心，透過協作及重覆的測試來解決問題。

《計算思維─編程教育：小學課程補充文件》
https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/renewal/CT/supplement_CT_Chi_2020.pdf



課程設計理念

STEAM教育普及化、趣味化、多元化

大力推動STEAM（科學、科技、工程、

藝術、數學）教育普及化，在小學高

年級推行強化編程教育，在初中課程

加入人工智能等創科學習元素，供學

校於2024/25學年或之前採用。

行政長官  2022年 施政報告

19-10-2022

《計算思維─編程教育：小學課程補充文件》
https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/renewal/CT/supplement_CT_Chi_2020.pdf



課程設計理念

學校背景

● 2015年起各級推行編程教育。

● 初小以不插電編程進行教學

○ 編程桌遊

○ 編程機器人

● 從「玩中學」



課程設計理念

學校背景

● 騰出空間

● 高小解決現實生活中的問題

● 讓學生進行創作及應用

○ 小四 自製樂器

○ 小五 太陽能智能溫室

○ 小六 樂齡科技培育計劃

● 從「做中學」



課程設計理念

課程設計理論

● 遊戲化學習

黃可汗 (黃可汗, 2019)指出運用遊戲的元素為非遊戲的

場所「創造動機」，而這個方法稱為「遊戲化」。



課程設計理念

課程設計理論

● 為編程學習加入遊戲元素

○ 課室作為非遊戲的場所

○ 桌遊作為遊戲

○ 學習編程知識

● 讓冋學在玩中學（Learning While Playing）

● 提升其學習興趣



課程
設計內容
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校本編程桌遊



海霸桌遊

海霸桌遊特色
● 用桌遊體驗程式設計的趣味
● 同時揉合了基礎編程概念
● 不同的能力的角色卡
● 不同任務的航海手冊
● 精美航海大棋盤
● 超過130張卡片



海霸桌遊

包含編程基礎概念的桌遊

● 序列 Sequential

● 循環 Loop

● 分支 If / Else



海霸桌遊

一

序列

二

循環
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分支



一年級

海霸桌遊

序列
課程教授學生按照順序
執行指令的概念和能
力。



二年級

海霸桌遊

循環
二年級課程教授學生循環
的概念，使他們能夠重複
執行指定的指令並設定
停止條件。



三年級

海霸桌遊

分支
三年級課程教授學生分支
的概念，使他們能根據條件
選擇不同的程式執行路徑。



三年級

海霸桌遊

分支
三年級課程教授學生分支的
概念，使他們能根據條件選
擇不同的程式執行路徑。



海霸桌遊

一至三年級

自由對戰
自由設計地圖
運用已學的指令
鬥快搶佔對方寶藏



海霸桌遊

“ 找出隱藏的寶藏 ”



四位船長：一組

兩位船長：一隊

分組



預備小船



小船的側面從上方看小船

小船的方向



放置小船



航海方式



移動卡

背面



注意！
有紅星✷的部分是卡牌的下方



方向不變，

移動一格。

移動卡

前進 後退



方向不變，

移動一格。

移動卡

前進 後退



方向不變，

移動一格。

移動卡

前進 後退



方向不變，

移動一格。

移動卡

前進 後退



方向不變，

移動一格。

移動卡

前進 後退



位置不變，

方向改變。

移動卡

左轉 右轉



位置不變，

方向改變。

左轉 右轉

移動卡



位置不變，

方向改變。

左轉 右轉

移動卡



位置不變，

方向改變。

左轉 右轉

移動卡



位置不變，

方向改變。

左轉 右轉

移動卡



移動卡



出發!

移動卡



移動卡



移動卡



移動卡



移動卡



負責出牌與按下START

念出要做的動作給副船長聽
根據船長所出的牌來移動

航海守則

副船長船長

討論如何出牌



將卡牌從左到右排在START的右方

讓小船移動到寶藏那格

不一定每張都會用到

x1x1x4

01 找到寶藏



01 找到寶藏



x3

x1x1x2

02 找到寶藏



02 找到寶藏



x1

x1x1x3

03 找到寶藏



03 找到寶藏



x2

x2x1x2

04 找到寶藏



04 找到寶藏
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校本編程桌遊



http://www.youtube.com/watch?v=x1BVy1iyEgo


● 不插電桌遊編程

● 普及化編程教育

● 化身成小車長

● 駕駛Chi King Power

● 完成不同的任務

校本桌遊樂編程



校本桌遊樂編程



親子?校本編程桌遊



● 為何需要學習編程
● 家長親身試玩

○ 了解規則玩法

○ 協助孩子在家學習

家長編程桌遊工作坊



親子延伸任務



家長支援網站

親子延伸任務



親子製作活動

親子延伸任務



親子設計任務

親子延伸任務



親子設計任務

親子延伸任務



親子活動相片

親子延伸任務
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