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TEACHER; BOARD GAME DESIGNER 利用桌遊作為教具教授編程 

桌遊X編程
Using board games as teaching aids to teach programming
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Dry run (Python)
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⼀個⼩息玩完

遊戲製作的考慮因素



遊戲流程
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遊戲目標(其中一項)

打破對⼿的所�裝甲

(�駭�的是蜜��未��勝���繼續�⾏)

駭�對⼿的CPU

對⼿未�打出⾜�的技�卡



遊戲設置



遊戲示範



遊戲示範



遊戲示範





�事件卡01,02,03,04洗勻��

把��事件卡放在�頂�

每回合開���

把�頂的事件卡放在⼀旁�

它是本回合的事件�

(玩家們可�看⾒下⼀個回合的事件)

�果事件�庫已��洗勻所�事件

�重�組成�庫�
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Q&A



THANK YOU!


