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為甚麼在小學階段已引入A.I.?

● 生活經驗已接觸 (好奇心)

● 未來學習趨勢 (迎接未來)

● 紮根A.I.基礎概念 (銜接)



建構校本AI課程

◆校園硬件設置（生活體驗）

◆資訊科技科課程（普及）

◆課外活動（拔尖）



青小的A.I.教育

環境設置
成立A.I. LAB

課程設計
加入教授A.I.課題

教師專業發展
認識A.I.

引進ECA
增潤學生體驗



Learning Phases 

體驗人工智能科技
引起學習興趣
探索未知

掌控所學
發揮創意力
設計作品

學習A.I.知識與技能
建立基礎

Experience ControlUnderstand



環境設置





• 電掣去網關
(Zigbee)

• 網關去音箱
(Wifi)

訊號傳輸
• 藍牙
• Wifi
• Zigbee







• 透過人面識別，記錄進入人數

• 門鈴防盜警報，主動發出高音警
笛，並拍攝影像即時通知，智能
紅外線夜視功能

智能門鈴



温度計和濕度計

• 線上偵測温度和濕度
• 透過温度或濕度改變，
控制其他電器



智能空氣淨化器

• 自動偵測空氣質素
• 自動過濾空氣功能



智能拖掃機械人

• 可設定指定時間拖掃
• 避障功能



燈光和移動感應器

• 透過光源改變控制其他設備
啟動或關閉

• 透過物件移動控制其他設備
啟動或關閉



智能窗簾控制器

• 自動定時開關，可配合各種
智能場景



門窗感應器

• 感應門窗開關動作，聯動其
他設備



智能管家(小愛同學)

• 智能控制中心

• 透過聲音控制各項智能儀器
操作



電腦室智能聯動例子

進入電腦室

開門
觸動門窗感應器 小愛宣告有人進入

條件成立

觸動人體感應器 開燈條件同時
成立

條件不成立
不開燈



學生體驗A.I. Lab的情況

運用語音與「小愛」同學進行互動
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資訊科技科校本A.I.課程

年級 A.I.元素

P1-3 • 體驗校園A.I.設備
• 試玩高小學生作品
• 校園展示

P4 • A.I.介紹及簡單概念
• A.I. Ocean

• mBlock5編程平台

P5(常資) • 資訊素養議題+時事回應
• Teachable Machine

• Raise Playground

P6 (常資) • KOI裝置編程(專題研習)



學習流程
• To play(體驗)
• To Learn(學習) 
• To Control(掌握)



講起人工智能…你會聯想到甚麼?

林林總總的機械人? 會思考的機械人?

有野心的機械人? 大數據?機械學習?

智能家居?

…………..



你有沒有想像過未來…可能會是這樣?



什麼是人工智能（Artificial Intelligence)?

● 人工智能是指研究、開發用於模擬、延伸和擴展人類

智慧的理論、方法、技術及應用系統的一門技術科學

● 人工智能是指通過電腦程式來呈現人類智慧的行為

● 通常是指電腦能「模擬」人類的思維過程或能「展現」

人類的行為能力。如:推理、學習、交流、使用工具和

操控機械的能力等。
資料來源：https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BA%BA%E5%B7%A5%E6%99%BA%E8%83%BD 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BA%BA%E5%B7%A5%E6%99%BA%E8%83%BD


AI的起源與發展——人工智能發展的三次浪潮



A.I.是甚麼?



機器學習

● 主要目的是為了讓機器從使用者和輸入資料等處獲得

知識，從而讓機器自動地去判斷和輸出相應的結果。

這一方法可以幫助解決更多問題、減少錯誤，提高解

決問題的效率。

● 事先給定機器一些訓練樣本並且告訴樣本的類別，然

後根據這些樣本的類別進行訓練，(監督式學習)

資料來源：https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BA%BA%E5%B7%A5%E6%99%BA%E8%83%BD 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BA%BA%E5%B7%A5%E6%99%BA%E8%83%BD


A.I.的核心技術

語音識別 深度學習
自然語言
處理

計算機視覺

看 聽 說 思考



A.I.發展的基礎要素

算力演算法數據

圖像/語音/文本+標注 機器學習/深度學習 GPU：GTX2080等



人工智能(Artificial Intelligence)：

透過機器來模擬人類認知能力的技術。

機器學習(Machine Learning)：
從已知數據中學習蘊含的規律或者判斷規則。

神經網絡(Neural Networks)：
機器學習中的人工神經網絡是由大量的簡單處理單元經廣泛並

行互連形成的一種網絡系統。

深度學習(Deep learning)：
透過構建具有很多隱層的機器學習模型和海量訓練數據來學習

更有用的特徵，從而最終提升分類或預測的準確性。

A.I.及其常用演算法的概念與關係



AI在各行業中的應用

照相機的人臉識別 推薦系統

Google 翻譯自動駕駛



AI在各行業中的應用

AI輔助新冠病毒圖像篩查系統

AI體溫檢測和圖像識
別

肺炎病例AI全球監測與統
計

AI機器人運輸，減少交叉感染



A.I.的未來發展

太空探索 陪伴關懷



https://deepai.org/machine-learning-model/text2img

● 文字描述

A.I.圖像生成 (免費網站，無上限)

● 畫風

https://deepai.org/machine-learning-model/text2img


機器學習體驗 : 限時塗鴉

https://quickdraw.withgoogle.com/

https://quickdraw.withgoogle.com/


https://quickdraw.withgoogle.com/

Google A.I. Drawing

https://quickdraw.withgoogle.com/


系統收集的大數據 (類神經網絡)

•類神經網路是如何掌握消防車的外觀模樣？

•它會參考其他人畫的所有範例，並從中學習。



AI for Oceans - Code.org

https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/1


AI for Ocean (Code.org) 體驗機械學習

https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2

https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2




教授機器人辨應甚麼是「魚」 (二分法)



猜猜機器人會如何處置「八爪魚」?



人工智能應用的限制

● 理解所有魚種 / 海洋生物?

● 需要持續增潤及更新資料庫



數據多的多少會影響準確性嗎?



為甚麼需要有方向不同的汽水? (機械人的視覺)



加入學生討論解難



重新訓練機器人辨別「海洋生物」「非海洋生物」







教授機器人抽象的單詞



猜猜我訓練了哪個抽象形容詞?



實踐人工智能的編程平台









語音開門任務



老師會被A.I.所取代嗎?



https://willrobotstakemyjob.com/

課堂活動：你夢想的工作會被A.I.所取代嗎?

https://willrobotstakemyjob.com/




職業例子



課堂活動：分析及討論哪些工種會被取代



「勞力型」工作消失機率

● 「產線作業員」（50.6%）

● 「售票員」（49.4%）

● 「加油站人員」（47.9%）

● 「量販店／超商店員」（33.1%）

● 「客服人員」（31.6%)

● 「飯店櫃檯人員」（30.6%）

● 「餐廳服務生」（28.9%）

● 「清潔工」（28%）

● 「保全人員」（26.4%）

● 「門市銷售員」（25.5%）

| 香港01 

https://www.hk01.com/sns/article/703478

https://www.hk01.com/sns/article/703478


「勞心型」工作消失機率

● 「銀行櫃檯行員」(34.9%)

● 「翻譯人員」(33.9%)

● 「記者」(31.4%)

● 「金融交易員」(30.2%)

● 「產線工程師」(25.7%)

● 「金融分析師」(20.4%)

● 「秘書」(19.4%)

● 「保險業務員」(16.7%)

● 「金融授信人員」(15.5%)

● 「會計師」(14.6%)

| 香港01 

https://www.hk01.com/sns/article/703478

https://www.hk01.com/sns/article/703478


訓練人工智能模型
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與自己訓練的AI模型進行互動











Chromebook 
(Teachable Machine & Raise Playground)



實際應用例子

KOI專題研習
例子



情境引入、發現問題



小組設計裝置草稿



編程邏輯



編程流程圖

是否有
起火?

沒有

啟動裝置

Kittenbot Koi鏡
頭開始偵測

物體是否
老鼠?

不是

繼續偵測

是

播放「貓叫」聲音
伺服馬達啟動

程式結束

火焰感應器
開始偵測

繼續偵測

有

播放「警示」聲音
顯示圖案



編程內容 (機器學習-監督式學習)

辨別什麼是老鼠

辨別什麼不是老鼠

儲存分類資料



尋找合適材料













殺「牠」死神器



➢ KittenBot

➢語音操控智能風扇

➢動作操控智能燈

➢小組合作

校本AI課程-課後活動



KOI AI鏡頭 KOI AI鏡頭是什麼？

● KOI是一款可圖形化程式設計的離線人工

智慧模組，硬體含有鏡頭、麥克風、喇

叭、IPS屏、WIFI模組等等……

● 可實現圖像識別、人面辨識、語音辨識、

語音合成、物聯網等功能。

© All rights reserved by Kittenbot HK

https://kittenbothk.readthedocs.io/en/latest/AI%20Cam/intro.html

Click for more details :

校本AI課程-課後活動

https://kittenbothk.readthedocs.io/en/latest/AI%20Cam/intro.html


KOI 機器學習功能 目標:

利用KOI實踐機器學習，

實現圖像識別。

© All rights reserved by Kittenbot HK

機器學習分為2步曲：

1. 分類模型訓練
2. 運行分類識別

校本AI課程-課後活動



KOI 專案分享

► AI 閘門

► 透過人面識別決定
是否開門，或決定
開門的時間

校本AI課程-課後活動



Sugar ASR語音模組

● 離線語音辨識

● 整合了喇叭與咪高峰

語音操控小夜燈



AIoT 環境監測系統

► 收集周圍環境的溫度，光亮度，
水質，濕度等不同的數據

► 上傳到IoT 平台，分析是否存
在異常情況

► 將異常情況通知用戶

校本AI課程-課後活動



課後活動-進階編程
XGO-Mini_AI-Dog機器狗



Play My new robot dog! XGO-Mini Review
https://www.youtube.com/watch?v=ZYeSgKPc02M 

參考資料：Ricoh COCOROBO

https://www.youtube.com/watch?v=ZYeSgKPc02M


內容概要 ◆人工智能demo體驗

◆認識 AI 模組、LCD螢幕模組、攝像頭模組

◆CocoBlockly X程式設計環境

◆CocoBlockly X程式設計體驗



通電後，LCD螢幕模組會亮起，

並顯示初始介面。

人工智能demo體驗



1) 固件版本：表示當前 AI 模組的固件版本號，更新

固件可以在官方網站下載最新 版本固件；

2) 操作說明：A、B 鍵操控介面菜單選項的切換，C 

鍵表示確認操作；

3) 運行上次程式：透過編程將程式上載到 AI 模組時，

可以選擇這個選項，讓 AI 模 塊運行最新一次上載

的程式；

4) 嘗試示例程：選擇這個選項，可以進入下一個介面，

體驗存儲在 AI 模組的 SD 卡中的示例程式。

人工智能demo體驗

參考資料：Ricoh COCOROBO



嘗試示例程式： 根據初始介面說明，操作模組進入嘗試示例程式介面，如下圖，操作順序是：按鍵B，再按鍵C。

人工智能demo體驗



AI 模組

AI模組是為賦能人工智能教育而研發的「隨插即用式」

的可程式設計電子模組，基礎功能參考右圖：

基礎功能

1. 訓練並使用模型進行圖像識別及

檢測等；

2. 支持SD卡存儲，包括圖像、視頻、

機器學習模型、音訊檔等；

3. 搭載揚聲器，僅支持播放WAV格式

的音訊檔；

4. 音訊頻譜分析(透過麥克風監測聲

音大小)，並支持錄製音訊並存儲；

5. 自帶 WIFI功能，可聯網發送或者

接收資料。

參考資料：Ricoh COCOROBO



LCD螢幕模組 基礎功能

集成攝像頭模組插座

• 1.54 寸 LCD 全彩螢幕

• 螢幕尺寸為240 x 240 px (像素)

• 小方格的顏色和位置決定該圖像所呈現出

來的樣子

功揚聲器

• 2.5mm外接音訊介面

參考資料：Ricoh COCOROBO



攝像頭模組

攝像頭模組的兩個

介面分別在AI模組

和LCD螢幕模組上 前置 後置



◆CocoBlockly X

◆CocoBlockly X Uploader

◆上載程式



CocoBlockly X



CocoBlockly X——模式切換區

1. 點擊「模組選擇」圖示

2. 在選項上點選「硬件模式」

3. 在副選項上點選「AI模組」



上載區介紹
將AI模組，透過USB線與電腦連接。打開CocoBlockly X程式設計工具，並選擇一

個樣例程式，在頁面右下方「上載區域」檢查以下設定：



下載CocoBlockly X Uploader

1

2

3

1. CocoBlockly X Uploader 可以在「上載區域」下載

2. 將滑鼠移向「下載」圖示

3. 點擊「Mac」或者「Windows」下載 Uploader



啟動CocoBlockly X Uploader

點擊GO TO COCOBLOCKLY X即可進入積木編程頁面
*溫馨提示：請使用Chrome瀏覽器加載CocoBlockly X編程頁面



上載程式
在「上載區域」點擊「運行代碼」 或「上載檔」 按鈕

「運行」：只在模組上執行程

式一次，不會將程式儲存到模

組。

「上載」：將程式儲存在

模組上，可以重複執行。



◆ 在螢幕上方顯示Hello World!

◆ 認識流程圖

◆ 在螢幕中心顯示Hello World!

◆ 按鈕控制

◆ 啟用AI攝像頭

◆ 透過按鈕拍照及儲存照片



完成程式設計後，在「上載區域」點擊「運行」，觀察LCD螢幕模組的變化。

活動一：在螢幕上方顯示Hello World!

在積木指令區點擊拖拽以下指令，取出右圖所有積

木，並按照一定順序放在積木程式設計區：

1. 擴展模組｜螢幕：「LCD螢幕初始化」

2. 擴展模組｜螢幕：「創建空白畫布」

3. 擴展模組｜螢幕：「設定畫布起始點座標」

4. 循環：「一直重複執行」

5. 擴展模組｜螢幕：「在畫布上繪製字串」並

輸入內容「Hello World！」

6. 擴展模組｜螢幕：「顯示畫布」

所需積木指令：



效果實現步驟分析

STEP1 STEP2 STEP3

初始化設置

繪製文本

顯示畫布



活動一：在螢幕上方顯示Hello World! 
參考程式：



活動一：在螢幕上方顯示Hello World! 
參考效果：



完成程式設計後，在「上載區域」點擊「運行」，觀察LCD螢幕模組的變化。

活動二：在螢幕中心顯示Hello World!

在螢幕中心顯示Hello World !

提示：修改座標的X值及Y值，使「Hello World！放置螢幕正

中心位置。



參考程式：

活動二：在螢幕中心顯示Hello World!

 



參考效果：

活動二：在螢幕中心顯示Hello World!

 



認識流程圖 (Option)

流程圖是演算法的圖形化描

述

流程圖優點：

1. 採用簡單規範的符號，

畫法簡單；

2. 結構清晰，邏輯性強；

3. 便於描述，容易理解。

開始/結束 判斷 輸入/輸出 文檔

數據庫 預定義的流程 行動方案 工作流方向



認識流程圖—— 在螢幕上方顯示Hello World! 

STEP1 STEP2 STEP3

初始化設置

繪製文本

顯示畫布



畫流程圖常用軟體

Visio ProcessOn

https://www.microsoft.com/zh-

cn/microsoft-365/visio/flowchart-

software

https://www.processon.com/





● Inspire Lab合作-人工智能電動車 Face recognition

引進ECA (增潤學生體驗)



• 以Micro:bit編程配合A.I.鏡頭模組

• 構建人工智慧模型，能辨識物件、動物、

人貌、顏色

• 可換成運貨平台，化身A.I.運輸機械人



參加人工智能類型比賽及分享

● 大灣區智慧交通校際挑戰賽 22/23, 23/24

● 陳呂重德啟航盃-A.I.自動駕駛大賽2023

● HKT Education 創客編程創作大賽2023

● 「童擁 AI」 CODING Infinity 作品展2022

● 概述運用人工智能於教育(小學) EDB 2022



教師專業發展(認識AI)

● IT Team 定期備課

● 嘗試操作不同AI平台 / 工具

● 發掘AI教學難點

● 同儕觀摩及分享



多謝各位聆聽

Q&A時間
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