
英文 x 視藝 x STEAM X 正向教育

創新科技與正向教育：跨學科
協作下的 AI 藝術畫創作



五旬節聖潔會永光書院

● STEAM教育統籌
● STEAM科科主任
● 數學、STEAM、電腦科老師
● 香港電腦教育學會理事 
● Google Educator
● Apple Teacher

周樹安老師



哪一張是AI繪圖，哪一張是相片? 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AI藝術創作作品於藝術大賽勝出

由Midjourney (AI) / Jason Allen
製作出的AI藝術創作作品

通過與創作者的想法
相關的單詞組合在一
起而創造出來的畫作
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http://www.youtube.com/watch?v=cGYHA35s8PA
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還有… 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跨學科學習
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正向教育
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AI Generated Art
Computer / STEAM Lesson (80 mins)03

English Lesson (80 mins)
Quote, Mindmap, Prompt01
Visual Art Lesson (80 mins)
Styles02

中三級
校本課程
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STEAM





There is light at the end of the tunnel.



Our greatest glory is not in never falling, but in rising every time we fall.



If knowledge is power, then learning is a superpower.



Life is like riding a bicycle. To keep your balance, you must keep moving.



We must embrace pain and burn it as fuel for our journey.



AI x 正向教育-藝術創作畫展



● RTHK – STEM總動員
● 新城教育+ 專欄
● AI 藝術創作研討會
● 第27屆全球華人計算機教育應

用大會（GCCCE 2023）

訪問與分享





以書畫之名  - AI 藝術創作大賽
● 香港電腦教育學會  (HKACE)
● 香港美術教育協會  (HKSEA)
● 香港生產力促進局 (HKPC)
● 聯校資訊科技學會  (JSIT)
● 10botics

協辦比賽



這次跨學科課程成功結合了校內的三項關注事項：
跨學科學習、正向教育和 STEAM 教育，拓展了學
生的眼界。如果各學科老師都能在 STEAM 教室共
同協作，推動跨學科課程，應用不同學科所學，將
學科知識融入日常生活，讓學生在真實情境中有目
的及有意義地運用英文，將能為他們的成長提供更
多支持。



Q & A


