
初小學生的不插電編程課

以德式桌遊課學習編程

聖公會聖馬太小學資訊科技暨電腦科科主席

梁昫懿老師



小學課程持續更新的三大方向及七大重點

: ( ), 2022



電腦科架構(初小及高小)



運算思維

拆解問題 判別模式 抽象化分析 演算法
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透過「動手動腦」活動

從初小開始培養學生運算思維

為高小的編程課程作準備
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奇趣IT識多啲計劃



設計桌遊課程 提供德式桌遊及專業桌遊導師
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德式桌遊
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首間用德式桌遊學習編程的小學



概念引入 介紹桌遊 分組活動
延伸活動

及總結

教學流程
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引入及介紹桌遊
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分組活動
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延伸活動及總結



•

•

•

•

•

• bug debug)

課程特色



桌遊體驗
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HABA EDUCATION 
DIGITAL STARTER SERIES: CODING ARCHITECT



玩法一

• 利用卡上的編碼，把積木放到適當的空格內

• 設有三種程度



• 從上至下、左至右放置積木

• 需留意積木的顏色、形狀、擺放方向及先後次序



玩法二

• 自行設計積木建築，用相應編碼（坐標卡)表示
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HABA EDUCATION 
DIGITAL STARTER SERIES: ALGORITHM



玩法一

• 學習序列：排列日常活動的先後次序



玩法二

• 認識編碼：利用編碼卡規劃安全的路線





Thank you!


