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教學範疇及設計理念
科目﹕中文科
年級﹕四年級
出版社﹕教育出版社
冊次﹕《我愛學語文》四上1冊及四下1冊

設計理念

以「玩轉課文」為主題，設計一系列配合課文內容的學習遊戲，以角色扮

演遊戲(Role-Playing Game，簡稱RPG)形式進行。在設計遊戲角色時，

盡量使用班上同學的名字，讓同學在遊戲過程中更富代入感。

第一個「玩轉課文」遊戲是《差不多先生傳》，此課題於2021年2月(網課

期間)讓同學試玩，同學對此興趣極濃，繼而有後續的課題。



相關課文

《我愛學語文》四上1冊﹕《那一瞬》、《掌聲》

《我愛學語文》四下1冊﹕《媽媽的變化》、《差不多先生傳》、《濫竽充數》、

《地球媽媽生病了》、《大樹的自述》



心流理論

心流（Flow），指人在進行某種活動時，進入神馳或沉浸狀態，過程

中會有高度的興奮感及充實感等正向情緒。

遊戲式學習(Game-Based Learning)

學習者透過遊戲進行學習，在遊戲中透過解決問題、克服挑戰，獲得

成就感。

遊戲式學習應同時兼顧遊戲性與教育性，達到寓教於樂的目的。



「玩轉課文」特色

以課文文本為基礎，加上延伸創作部分，讓同學「走進」課文。同時，遊戲

設計篩選與學習相關的元素，移除與學習無關的部分，例如等級、戰鬥場景

等，避免出現遊戲式學習的窘局────玩而不學。

學習工具

(1)使用平板電腦掃瞄二維碼進入相關遊戲網址(建議作為課堂活動)；

(2)使用電腦進入相關遊戲網址(建議作為課前預習或課後鞏固活動)



體驗環節

《我愛學語文》

四下1冊

第十二課

《大樹的自述》

「玩轉課文」

密碼
lte2022

https://mryau.itch.io/mscworld


學生問卷調查(遊戲前後) -《大樹的自述》

問題一﹕你認為《大樹的自述》有趣嗎﹖


