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在地教育應用在融合班品德情意教學（STEAM及中文科）如何照
顧融合班學生需要？

1. 創設學習脈絡及背景→方便記憶所學 + 明白學習意義

2. 提供實作機會→減少紙筆書寫壓力

3. 多元評量→建構成功學習經驗

4. 加強對社區歸屬感，培養公民意識



生命之源‧生生不息─ ─

以跨領域模式（STEAM及國文科）

實施「水污染問題」教學



第一部分

教學目標



STEAM課程設計重點

教學設計概念圖

領域 香港
科技領域 1.知識：對不同領域作出研究並就問題提出解決方案。

2.技能：使用所提供的材料以建構裝置來實施解決方案。
3.態度：通過科技教育，學生接觸到一些如環境保護等課題，
能對世界的發展有宏觀的看法；在進行科技活動時，尊重文
化差異及別人的權益，並培養應有的社會責任感。

（香港課程發展議會，2017a）

科學領或 1.知識：認識人類活動對地球的環境、氣候和天然資源的影響。
2.技能：強調發展學生科學思維和解決問題能力。
3.態度：為可持續發展，肩負責任保護環境。

（香港課程發展議會，2017b）



教學目標

1.   知識：理解水污染的問題及影響。
2. 知識：認識現行解決水污染問題的方法。
3. 知識：掌握設計思維之概念及流程。
4. 技能：應用科技知識解決水污染問題。
5. 態度：培養「人類與大自然是共榮共生」的意識
6. 態度：建立「科技為民」的意識。

（運用科技為人類解決現實的生活問題）

STEAM課程設計重點



第二部分

設計理念



STEAM課程設計重點

教學設計概念圖



STEAM課程設計重點

教學活動與促進學習之關係



STEAM課程設計重點

概念學習

1.水污染對人類生活造成的影響。

2.污水淨化的方法：沉積法、過濾法、消毒法及蒸餾法。

3.各種污水淨化方法的優點和限制。

4.濾水器的原理和實際操作理論。

5.設計思維之概念：同理心（Empathy）、需求定義（Define）、創意
動腦（Ideate）、製作原型（Prototype）、實際測試（Test）。



STEAM課程設計重點

與STEAM之連結

一、科學與科技領域之連結

在製作「污水淨化系統」裝置時，學生需應用Arduino智能系統（電腦
編程）。



STEAM課程設計重點

教學活動與促進學習之關係

二、數學與工程領域之連結

學生需製作「污水淨化系統」裝置的模型。當中，學生需繪畫草圖，
並量度不同部件的面積（運算能力），以便動手切割、連接及組合不
同的部件。

同時，學生也需要探究如何把污水從河流抽到濾水器，再把淨化的水
抽到儲水塔（水泵的運作原理）。



STEAM課程設計重點

教學活動與促進學習之關係

三、科學與藝術領域之連結

透過繪畫活動，引發學生對美好河流景象的聯想，進而提升他們對河
流污染問題的重視（科學家的人文意識）。

另外，學生也需要運用數碼藝術（電腦軟件）和手工藝，佈置裝置模
型的背景，以營造像真度較高的真實環境（設計能力）。



探究理論
了解現象

c o n t e n t s

教學重點

動手實作
研發成品

在地考察
發掘問題

展現成果
建構成功



第三部分

教學實施



教學活動

繪畫河景
引發想像



教學活動

自由寫作
反思問題



教學活動

繪本閱讀
多元認知



教學活動

閱讀新聞
掌握現況



教學活動

實地考察
親身感受



教學活動

師生共學
開心快樂



教學活動

搜集證據
確認問題



教學活動

撰寫報告
提出建議



教學活動 撰寫報告
提出建議



教學活動 思考問題
提出建議



教學活動

提出建言
實踐意念



教學活動

學習原理
設計裝置



教學活動

動手製作
實踐所學



教學活動

測試結果
科學求真



教學活動 轉化意念
實踐所想



教學活動 發佈大會
分享成果



教學活動

親身研發
共享成功



教學活動

「污水淨化系統」模型



教學活動

媒體訪問
信心大增



教學活動



教學活動

https://youtu.be/7xsgdQByLaM

影片介紹
身歷其境



第四部分

教學反思



教學反思

• 學生問卷：
科學學習興趣提升
科學科的學習效能提升

• 學生訪談：
培養出「科技為民」精神 / 引發他們的創意思維 /
提升動手解難能力

• 教師反思：
成果滿載，師生共成長



在地關懷•共生共融——

以跨領域模式實施「野鴿滋擾問

題」教學



第一部分

教學目標



STEAM課程設計重點

教學設計概念圖

領域 香港

科技領域 1. 知識：對不同領域作出研究並就問題提出解決方案。
2. 技能：發展具創意的、溝通、實踐及評鑑解決問題方案的能力。
3. 態度：意識到個人、家庭、社會及大自然的福祉，取決於如何適當地

使用科技器物和系統。
（香港課程發展議會，2017a）

科學領或 1. 知識：認識人類活動對環境及生物多樣性的影響，並理解過度城巿化
所造成的衝突（人類與動物）。

2. 技能：建構創新思維、穩固的科學知識和技能，有效地解決現今世界
的問題，並且成為更好的決策者和解決問題者。

3. 態度：培養負責任的公民態度，致力促進個人和社區健康。
（香港課程發展議會，2017b）



教學目標

1. 知識：認識野鴿的構造、習性，以及特性。
2. 知識：理解野鴿滋擾成因及其影響。
3. 知識：認識設計思考的概念及流程。
4. 技能：根據所搜集回來的資料，分析野鴿滋擾問題成因。
5. 技能：應用科技知識解決野鴿滋擾問題。
6. 態度：培養「人類與動物和平共存」的精神。
7. 態度：建立「科技為民」的精神。

（應用科技解決人類現實生活問題）

STEAM課程設計重點



概念學習

1. 野鴿的身體構造及特性。

2. 野鴿滋擾問題對人類生活的影響。

3. 人類與野鴿之間的衝突。

4. 設計思考之概念：同理心（Empathy）、需求定義
（Define）、創意動腦（Ideate）、製作原型（Prototype）、
實際測試（Test）。

STEAM課程設計重點



STEAM課程設計重點

教學設計概念圖



STEAM課程設計重點

與STEAM之連結

一、科學與科技領域之連結

在製作「驅趕野鴿」裝置時，學生需研習紅外線系統及超音波系統的
功能及運作原理，之後再進行電腦編程（Arduino智能系統）。



STEAM課程設計重點

教學活動與促進學習之關係

二、數學與工程領域之連結

學生需製作「驅趕野鴿」裝置模型。當中，學生需先繪畫草圖，並量
度不同部件的面積（運算能力），以便動手切割、連接和組合不同部
件。

另外，學生需探究超聲波系統的可用範圍，並測試模型系統的成效
（超聲波運作原理）。



STEAM課程設計重點

教學活動與促進學習之關係

三、科學與藝術領域之連結

透過繪畫活動，引發學生對鴿子的聯想，進而讓他們明白鴿子與人類
的關係（保育動物的人文意識）。

此外，學生也需運用手工藝和電腦繪圖，設計裝置模型的背景，以及
相關組作，以使模型能呈現裝置驅趕野鴿的狀況（設計能力）。



第二部分

設計理念



STEAM課程設計重點

概念學習

 本次研究以在地教育為基礎，並以「設計思維」作貫穿，如下：

 1. 同理心：透過繪製心智圖、繪畫、分析新聞報導、觀賞影片的活動，了解居民及野鴿的處境；

 2. 需求定義：學生藉著閱讀科普文章、戶外考察、辯論的過程，分析居民受野鴿滋擾的困境；

 3. 創意動腦：學生透過寫作活動激發思考，以建構不同的解決方案；

 4. 製作原型：學生參與設計思維工作坊、STEAM知識教學，掌握相關的理論知識並研發成品，
以解決相關的問題；

 5. 實際測試：學生嘗試測試發明品，以強化其真實成效。



探究理論
了解現象

c o n t e n t s

教學重點

動手實作
研發成品

在地考察
發掘問題

展現成果
建構成功



第三部分

教學實施



教學活動

繪畫腦圖
引發聯想



教學活動

繪畫鴿子
連結生活



教學活動

科普文章
開拓視野



教學活動

簡短寫作
複習概念



教學活動

閱讀新聞
引發省思



教學活動 實地考察
親身感受



教學活動

撰寫報告
總結情況



教學活動

提出建議
解決問題



教學活動

設計成品
實踐概念



教學活動

設計成品
實踐概念



教學活動

研發成品
測試成效



教學活動

研發成品
測試成效



第四部分

教學反思



教學反思

• 學生問卷：
「以科技關懷社區」的意識提升
能提升對設計思考的掌握

• 學生訪談：
能掌握「解決社區問題」、「建構美好生活」的STEAM精神
能掌握並運用不同的科學或科技知識，並從中掌握設計思考

• 教師反思：
成果滿載，師生共成長



感謝您們，歡迎賜教

師生同行共成長


