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團隊簡介
甄柏然老師（先導者、統籌者）
職務：學務主任、中國歷史科主任，人文學科課程統籌
工作：推動跨學習領域協作

鍾嘉琦老師（執行者）
職務：歷史科主任
工作：推動高中跨科學習

張洛瑋老師（執行者）
職務：綜合人文科主任
工作：推動初中跨科學習



理解用戶
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問卷調查

問卷調查



師生訪談



定義需要
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在傳統學習活動基礎上，

增加趣味和玩樂的元素，

照顧不同風格的學習者。



思考答案
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研究遊戲化學習理論

研究遊戲設計應用於
學與動活動的可能性



建立模型
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跨級跨科遊戲創作與體驗計劃



中國歷史科先導（四年前）



中國歷史科 + 歷史科主導（四年後）



中國語文科 + 視藝科配合

（四年後）



初中中國歷史科＋綜合人文科

全面應用遊戲化學習 PaGamO



三種遊戲創作類型

1

2

3

擴增實境卡牌遊戲
（3D人像掃描）

角色扮演探究遊戲
（3D模型製作）

視覺小說閱讀遊戲
（2D圖像繪製）



至今已完成十八款數位遊

戲創作，並計劃於本年度

繼續製作三大系統遊戲。



檢視成效

05



根據問卷數據顯示，
大部份的學生熱愛
創作遊戲的體驗。



學生於訪談表示對遊戲創作的過程
態度正面，認為能寓學於樂。



學術研究

團隊會透過校本研究驗證不同教學策略的成效，
並撰寫研究報告分享。


