
設計思維 融合STEM+專題研習
培養同理心、創意與解難

START!





一些啟發 一些方向

「人類文明的發展，科技將扮演關鍵角色，我們必須思辨人與機器本質的不同。」

「使用科技『支持』課程，而非讓科技『支配』課程。」

「例如引導學生設計思維，並加入STEM的應用學習，理解『限制』反而是發明與發
現的驅動力。」

AI時代的教與學：探索學習新疆界
Teaching AI: Exploring New Frontiers for Learning

Michelle Zimmerman

在這場分享，希望你會得到……





分組注意事項

第 4 組 第 5 組 第 6 組

第 1 組 第 2 組 第 3 組
高 高 高

高 高 高B C D E

B C D E B C D EB C D E

B C D E B C D E



ＳＴＥＭ+  ＤＡＹＳ 安排

預備

✓ 製作垃圾桶

引入情境

✓ 學生代入角色
✓ 以設計思維進行活動

編程知識輸入

✓ 學習編程基礎

延伸

✓ 現有科技資訊輸入
✓ 製作跨學科作品

DAY 2



第一天：前期預備

預備材料

物料：鞋盒或紙箱、
包書膠、膠紙、
環保紙

工具：剪刀、𠝹刀、
勞工手套、枱墊

製作

於垃圾桶的背面封
上包書膠

設計垃圾桶桶口位
置及大小

設計感應器位置

安裝micro:bit

增用Octopus擴展板







第二天：設計思維

第一步

學習同理心
定義問題

第二步

形成概念
設計原型

第三步

一連串測試
回饋
反思

理解用家

設計思維
５元素

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



設計思維
５元素

理解用家

設計思維
５元素

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



設計思維
５元素
設計思維
５元素

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



試玩

設計思維
５元素

理解用家

設計思維
５元素

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



任務一
改裝顯示器



第一個發現： ✓／？ 設計思維
５元素

理解用家

設計思維
５元素

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



第一個發現： ✓／？





思考答案：✓／？

思考
討論

決定
測試

匯報

設計思維
５元素

高
B C D E

第 1 組

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



教師可能會遇到……

支持
當垃圾桶已滿時
顯示✓同學

從校工角度出發

支持
當垃圾桶已滿時

顯示同學

人數較少

難以説服其他同學





** 給予時間，讓學生成主導 (powerpoint)

小組討論

１代表匯報

小組討論

１代表匯報



改良第一個發現： ✓／？

思考
討論 決定

測試

匯報

理解用家

設計思維
５元素

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



設計思維
５元素
設計思維
５元素

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



任務二
提高顯示提示
清晰度



改良： ✓／ >> 「自由」發揮 設計思維
５元素
設計思維
５元素

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



改良第一個發現： ✓／ >> 「自由」發揮



思考答案：✓／ >> 「自由」發揮

思考
討論

決定
測試

匯報

設計思維
５元素

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



教師可能會遇到……

以圖案表達的設計

以英文字表達的設計 Ｙ Ｎ

以中文字表達的設計 可 不

以符號表達的設計 Ｏ Ｘ

其他





改良＞＞匯報最終修訂

小組討論

１代表匯報

小組討論

１代表匯報



試玩

設計思維
５元素

理解用家

設計思維
５元素

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



設計思維
５元素
設計思維
５元素

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



任務三
設定清晰
條件/指令



定義需要 >> 思考答案 設計思維
５元素
設計思維
５元素

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



改良第２個發現：條件設定

影響感測效果的數值



改良第２個發現：條件設定

思考
討論

決定
測試

匯報

設計思維
５元素

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



教師可能會遇到……

較多垃圾才轉燈 較少垃圾才轉燈

其他情況

未能準確
轉燈





** 給予時間，讓學生成主導 (powerpoint)

小組討論

１代表匯報

小組討論

１代表匯報



延伸任務
垃圾桶
擺放設定



設計思維
５元素
設計思維
５元素

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



提出可行建議



設計上還要考慮：

垃圾擺放時限 (不同類型的垃圾)

擺放位置

垃圾「滿」後才收集？有何好壞？

如何垃圾桶的資訊有效傳遞?

可否額外加其他裝置? (考慮成本)

設計思維
５元素
設計思維
５元素

理解用家

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



總結 設計思維
５元素

理解用家

設計思維
５元素

定義需要

思考答案

建立模型

測試模型



其他延伸

產品設計
五年級

設計
宣傳品

校工回饋

其他級同學回饋

產品介紹 應用週



THANK YOU
☺


