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課堂以外的數學學習活動

Ｗｈａｔ？ Ｗｈｙ？



做甚麼？

「除了正規的數學課程外，數學活動亦在數學學習中扮演著

重要的角色。我們皆認同經過精心挑選及組織的數學活動

（例如數學遊戲、解難、遊蹤及專題研習等），能有助

提升學生學習數學的興趣及培養學生運用數學知識和技能解

決問題的能力。」(EDB, 2017)

教育局 (2017)。 〈數學教育學習領域課程指引（小一至中六） 〉。香港：教育局。

取自 https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/ma/curr/ME_KLACG_chi_2017_12_08.pdf



目標是甚麼？

• 有助提升學生學習數學的興趣及培養學生運用數學知

識和技能解決問題的能力

• the use of games and activities can make the mathematics 

enjoyable (Orim & Ekwueme, 2011)

Orim, R. E., & Ekwueme, C. O. (2011). The roles of games in teaching and learning of mathematics in junior 

secondary schools. Global Journal of Educational Research, 10(2), 121-124.



課程內，課室外



相似三角形 – 測高



相似三角形 – 測高



相似三角形 – 測高

- 分工
- 進程匯報
- 分組活動
- 成果匯報
- 同儕互評及自評



相似三角形 –測高



相似三角形 – 測高

參考資料: 
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B5%B7%E5%B2%9B%E7%AE%97%E7%BB%8F



課程外，課室內



摺紙 – 正四面體



摺紙



摺紙

- 影片

- 紙本指引

- 延伸問題



數學桌遊



數學桌遊



中華基督教會基協中學-數學科



1C班(第4組)
概況：

大部份同學：能力普遍較弱

2-3位同學：數學能力較好



第一分鐘

第二分鐘

找出法老密碼，舉手報告！
把算式寫在紙上，每個答案首名得到5分，其後的則得到3分。
第二分鐘開始前宣布同學已選的答案（但不講算式）

將能破解已選擇的密碼的方法寫在紙上！
其他同學思考如何用計算出同學已選的答案

活動流程
因應本班學習情況而有所調整，

以照顧學習多樣性把將全班分為兩組，以隊制形式進行比賽。



隊制形式

調整玩法

主動思考, 減少互相比較

增加參與機會及成功感

拉近學生水平及得分

互相欣賞及討論



各程度學生表現



試一試

如果擲岀3、4及6 等數字
可計算到70？
（方法不限）

用30秒時間思考…







1B班(第3組)
概況：

大部份同學：能力普遍較弱且學習動機低

2-3位同學：數學能力較好



遊戲介紹

歡迎來挑戰古埃及王朝的禁忌神話。

各位已成為法老寶藏挖掘隊的其中一員！

經過搜索隊兩個多月的努力，

我們終於來到收藏著法老寶藏的墓穴前！

眼見寶藏即將到手，

但通往寶藏的門上竟藏有法老密碼，

需要各位的幫忙一同破解才能繼續前進…

代入情景, 
增加趣味性



門上寫有不同數字的卡牌，

根據隊長的說法，唯一破解的方法

是利用這些法老骰子上的

數字進行四則運算找出破解方法。



擲骰後，出現的數字是9、9及4。

你需要利用四則運算，找出牆上的答案！

例如：

９＋９＋４＝２２

找到答案後請馬上舉手通報隊長，

答案不一定只有一個喔！



—BE CAREFUL!

可是時間不多了，

每次擲骰後你們只有１分鐘

可以選出合適的答案，１分鐘後便不能再選擇，

否則法老的守護者便會覺醒，後果不堪設想！

鼓勵思考

可以使用計算機喔～ 照顧學習差異



找不到請不要氣餒

在一分鐘後，隊長會再多給你們一分鐘，

請所有隊員將能破解已選擇的密碼的方法寫在

紙上。若你的方法正確，你都能獲得獎賞！

增加參與機會, 
建立能力較弱學生自信



增加投入度



第一分鐘

第二分鐘

找出法老密碼，舉手報告！

將能破解已選擇的密碼的方法寫在紙上！

活動流程

第三分鐘

請鄰座隊員互相核對答案，若答案正確
請為同學加上分數！

再次思考



論功行賞
第一分鐘

第一個找出法老密碼及在紙上寫出正確答案的隊員可獲得卡

後甲蟲數量的雙倍分數！

第二分鐘

所有能在紙上寫出正確答案的隊員都可獲得卡後甲蟲數量的

分數！

根據題目的難度，
給予的甲蟲分數也不一樣！



進階版
試試在答案中加入有向數(正負數)，

答對可以獲得5倍甲蟲！

首位答對更可獲得7倍甲蟲！

V2
鼓勵嘗試



試一試

如果擲岀2, 3及11

怎樣可使用有向數

計算出17？

用30秒時間思考…



( 2)( 3) 11− − +



恭喜各位成功破解法老密碼，
幫助挖掘隊找列法老的寶藏！



有趣觀察

破舊立新更有驚喜

朋輩建立

嘗試成功經驗後願意一直參與

建立指出錯誤的能力



數學桌遊

- 全班參與

- 規則靈活修訂

- 有機結合



課程外，課室外



午間活動 - 拼立體



午間活動 - 拼立體



午間活動 - 拼立體



混合模式



混合模式桌遊 Rummikub

https://www.solitaireparadise.com/games_list/rummikub.html



混合模式桌遊 Blokus

https://www.gameszap.com/game/10359/blokus-online.html



Mondrian Blocks

https://mondrianblocks.com/



Mondrian Blocks



Mondrian Blocks



其他數學桌遊



其他數學桌遊



其他數學桌遊



其他數學桌遊



其他數學桌遊



考慮問題

- 時間

- 人數

- 自主選擇

- 知識產權
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