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學與教博覽2022
香港官立中學學習圈︰人工智能教育
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南屯官STEAM團隊
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南屯官STEAM團隊
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STEAM課程規劃與設計

• 資源運用

• 優質教育基金

• 學校IT創新科技實驗室計劃

• 其他學校資源，如全方位學習基金

• 普及性發展

• STEAM資優學生
重點培育
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STEAM課程規劃與設計

• 普及性發展

– 初中設有STEAM課堂

– 高中設有OLE課堂

• STEAM資優學生
重點培育
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STEAM課程規劃與設計

• STEAM課外活動

• 科學學會

• 機械人與創新科技學會

• 攝影學會
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STEAM課程規劃與設計
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1. 感知層面
2. 應用層面
3. 創新層面

嘗試與實踐
作出分享

STEAM課程規劃與設計
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設計思維 (Design 
Thinking)
目的﹕
建立有系統的
思維訓練

嘗試與實踐

STEAM課程規劃與設計
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「設計思維」基本上有五個步驟
1. 同理心
2. 定義問題
3. 構思概念
4. 建立模型
5. 測試
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STEAM課程規劃與設計



• 羅馬炮架紥作
• 立體打印技術
• 擴增實境(AR)藝術品創作

12

STEAM課程規劃與設計



STEM特色課程

• 航空體驗課程
• RoboMaster機甲大師比賽
• 編程種植實驗
• 模型船競速挑戰賽
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STEM特色課程

• 虛擬實境(VR)智能公園設計比賽
• 人工智能
• 中一及中二：英皇書院及香港中文大學
• 中三：嶺南大學
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香港官立中學學習圈︰人工智能教育

• 課程目的
– 將人工智能(AI)普及化並融入初中STEAM課程

• 內容*
– 1. AI 簡介及道德問題

• 科技教育學習領域(中一至中三)

• 國家安全教育課程框架

– 2. 影像分類 (Image Classification)

– 3. 聊天機械人 (Chatbot)

* 全部免費
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香港官立中學學習圈︰人工智能教育

• 常規會議

• 工作坊

• 到校支援

• 同儕觀課

• 黑客松 (Hackathon) 

• 人工智能創新比賽 (AI Innovation Contest) 
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香港官立中學學習圈︰人工智能教育

• 常規會議及工作坊

–網上進行

–利用MS Teams共享資源

• 到校支援

–促進校本課程發展及交流

• 同儕觀課

–互相學習，共同進步
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香港官立中學學習圈︰人工智能教育

• 配合學校發展

–普及性發展

•常規STEAM課堂

–STEAM資優學生重點培育

•黑客松 (Hackathon) 

•人工智能創新比賽 (AI Innovation Contest) 
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香港官立中學學習圈︰人工智能教育

• 遇到的困難

–向微軟申請Azure 及 O365 教學戶口

–設定及管理學生及其他老師戶口

–介面更換及備課

–疫情影響

• 課時

• 設備

• 分組
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香港官立中學學習圈︰人工智能教育

• 學生從活動中取得成功感

– 黑客松

• 優異獎

– 人工智能創新比賽

• 季軍
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香港官立中學學習圈︰人工智能教育

• 香港中文大學教材
Google Teachable Machine

– 12個課題

• 系統

• 廣度

• 深度

• 自備教材
Chatbot

– 與生活息息相關
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香港官立中學學習圈︰人工智能教育

• 嶺南大學
Thunkable Apps

– 主題：消除數碼隔閡：
STEM與A.I.教育結合的生涯規劃

– 活動：

• 教師培訓工作坊

• 生涯規劃講座

• 企業參觀
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