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部份同學上課時的表現
https://doraemon.fandom.com/wiki/Shizuka_Minamoto







Play or Game?



遊戲式學習

教學內容遊戲化教學互動遊戲化

1. 把教學內容以遊戲化呈現

2. 與認知學習有關

3. 例子

1. 使用遊戲化作為互動工具

2. 與認知學習無關

3. 例子
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教學內容遊戲化K a h oot!



教學內容遊戲化De s m os  ( T e a c h e r)



教學內容遊戲化C la s s Dojo



教學內容遊戲化4 litt le tre e s
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中一數學
有向數

教學內容遊戲化7食9

https://www.youtube.com/watch?v=dfe7cyXkm1MJunior Secondary Mathematics in Action 1A



中一數學
變換

教學內容遊戲化俄羅斯方塊

Junior Secondary Mathematics in Action 1B https://www.youtube.com/watch?v=1Z4Usk4to6w&t=61s



中一數學
變換

教學內容遊戲化Blokus

Junior Secondary Mathematics in Action 1B https://www.youtube.com/watch?v=W1EK-xAGy3U&t=9s



中一數學
變換

教學內容遊戲化Blokus

Junior Secondary Mathematics in Action 1B Junior Secondary Mathematics in Action 1B



中一數學
變換

教學內容遊戲化Blokus

Junior Secondary Mathematics in Action 1B



中三數學
立體

教學內容遊戲化3D Blokus

New Century Mathematics (Second Edition) 3A 



設計入門三部曲 教學內容遊戲化

步驟1:  體驗

步驟2:  分析

步驟3:  設計

遊戲式學習：

啟動自學Ｘ喜樂協作，一起玩中學！

作者：侯惠澤
出版社：親子天下



設計入門三部曲 教學內容遊戲化

步驟1:  體驗

步驟2:  分析

步驟3:  設計

試玩與數學及非數學相關的遊戲



設計入門三部曲 教學內容遊戲化

步驟1:  體驗

步驟2:  分析

步驟3:  設計

參考問題﹕

1. 我是否容易理解遊戲規則？
2. 剛剛的遊戲，我是否專注投入且深感興趣？
3. 剛剛的遊戲，對我的學科學習是否有幫助？

4 . 對學科知識的了解，透過遊戲是否比傳統講解
或是單純的討論活動，來得更有動機或成效？

5 . 我可以完全不靠學科知識就能完成遊戲的挑戰
嗎？

遊戲式學習：啟動自學Ｘ喜樂協作，一起玩中學！



設計入門三部曲 教學內容遊戲化

步驟1:  體驗

步驟2:  分析

步驟3:  設計

1. 目標

遊戲目的 = 學習目的



設計入門三部曲 教學內容遊戲化

步驟1:  體驗

步驟2:  分析

步驟3:  設計

1. 目標
2. 內容

Math Talk

不宜太多學習目標



設計入門三部曲 教學內容遊戲化

步驟1:  體驗

步驟2:  分析

步驟3:  設計

1. 目標
2. 內容
3. 遊戲平衡

咭牌配對

趣味 知識 趣味 知識



中一數學
有向數

教學內容遊戲化數極

Junior Secondary Mathematics in Action 1A



中一數學
變換

教學內容遊戲化變換大作戰

Junior Secondary Mathematics in Action 1A
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中一數學
有向數

教學內容遊戲化教案設計(鷹架理論)



中一數學
有向數

教學內容遊戲化課堂實施



反轉教學設計

New Century Mathematics (Second Edition) 1A 

數學概念

教學例子
(程度1)

教學例子
(程度2)

教學內容



問卷調查結果
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總結 教學互動遊戲化
1.以科技來配合遊戲化學習

教學內容遊戲化
1.以現有的桌遊來嘗試推行遊戲化學習
2.先訂立目標
3.集合不同同事或專家，一起合作
4.試玩不同類形的遊戲
5.以不同的桌遊來作參考(例如﹕UNO, 撲克) 
6.思考如何運用到教學之中
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多謝各位!
tmy@ucc.edu.hk
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