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結合虛擬實境與翻轉教學以創造有趣的通識學習環境

張展瑋老師 (教育局資訊科技教育組借調教師) /   
郭潤⼭老師 (瑪利諾中學⽣活與社會課程及通識教育科主任)



張展瑋老師

• 瑪利諾中學教師 (公⺠與社會發展科/通識教育、宗教倫理)；


• 香港翻轉教學協會核⼼幹事；


• 《翻轉teach and learn》、《擁抱教育新常態》作者之⼀；


• 教育局資訊科技教育組借調教師


• 教育局電⼦教科書試驗計劃成員



郭潤⼭老師

• 瑪利諾中學教師 (瑪利諾中學⽣活與社會課程及通識教育科主任)；


• 瑪利諾中學閱讀組統籌；


• 教育局電⼦教科書試驗計劃成員；


• 香港翻轉教學協會分享教師



1. 新常態下教學範式的轉變



1.1.  新常態下教學範式的轉變

• 課時減少，如何維持基本的教學成效？


• 疫情下難以安排⼾外考察，如何透過科技彌補不⾜？


• 應⽤VR涉及例如學⽣健康等議題，課堂上教師可以如何兩⼿準備？



1.1.  新常態下教學範式的轉變

• 課時減少，如何維持基本的教學成效？


• 翻轉教學以⾄「混合模式」的應⽤：三種實踐模式


• ⼀、⽂字/影片預習，與課堂⼩組討論的結合；


• ⼆、⽂字/影片預習，與課堂VR及⼩組討論的結合；


• 三、VR預習，與課堂⼩組討論的結合。



2. 虛擬實境技術：入⾨並不難



2.1.  虛擬實境技術：入⾨並不難 （硬件篇）

• 基本硬件配備：


• 360相機、智能⼿機；


• 輔助配件：腳架、Monopole、⼿機保護殼



2.2.  虛擬實境技術：入⾨並不難 （軟件篇）

• 學習平台：


• EduVenture VR 平台；


• 免費申請帳⼾使⽤（香港中⽂⼤學 學習科學與科技中⼼）









3. 教學設計才是「主菜」



虛擬實境活動，放在哪裡？



3.1.  虛擬實境活動，放在哪裡？

• 考慮點：


• 1. 虛擬實境活動的本質？這個活動的重要性？


• 2. 這個活動是否必須？



3.1.  虛擬實境活動，放在哪裡？

• 我的回應：


• 1. 虛擬實境活動的本質？這個活動的重要性？


• 「承先啟後」：在硬知識教授與課堂討論之間



3.1.  虛擬實境活動，放在哪裡？

• 我的回應：


• 2. 這個活動是否必須？


• ⼾外考察是⼤型活動；但有時學⽣需要透過不同相似之案例，以深化對
議題的全⾯理解；



3.1.  虛擬實境活動，放在哪裡？

• 我的回應：


• 2. 這個活動是否必須？


• 「⼀次」對「多次」的概念：即使是在「⼀次」的VR考察，也可以「多
次」進出不同場景、地點與空間；這⼀種學習體驗能有助加強⼩組討論
時之深度。



4. 新常態下的虛擬實境教學......
希望能在12⽉的LTE⾒到⼤家



聯絡資訊：張展瑋老師 
電郵：kelvincheung.clst@gmail.com

聯絡資訊：郭潤⼭老師 
電郵：cephaskwok@gmail.com

mailto:cephaskwok@gmail.com

