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為什麼需要這一科?
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中四級
開拓及創新設計科

科任老師：

鍾富源、何維正、黃浩堅、徐俊楠、
張君誠、盧詠琪、蔣嘉穎、岑有健



School Visit in UK Studio School



Design Thinking 設計思維

• 以用家為中心(User Centric)

•以人為本，創新方案

• 有系統地解決問題的思考方式



設計思維
五部曲

一、同理心: 跳入用家世界，解決對方問題。

二、定義問題: 定義用家認為最麻煩最痛的
範圍

三、創新點子: 團隊共同激發新點子

四、快速原型: 低成本測試，與用家對話

五、測試回饋: 獲得用家的真實回饋



Design Thinking 設計思維 (Real)



Definition of entrepreneurship

• “Entrepreneurship is when you act upon opportunities and ideas 
and transform them into value for others. The value that is created 
can be financial, cultural, or social.”

• (Moberg et al., 2012, p.14)

Idea Value





企業家精神

• 多問多解難

• 多欣賞多改進

• 從錯誤中學習

• 發揮創意

• 承受風險和失敗

• 好奇心成就天才



網課 (Padlet)



上學期Pitching



CoCoon Foundation 工作坊



微電影及VR工作坊



企業嘉賓分享



共同協作



共同協作



製作原型



想‧創‧日



資源



今堂內容(原型/Prototype)



課堂目標: 製作原型(Prototype)

- 每一組需要確立解決的問題及創新方案

- 將你的方案變成原型(Prototype)，並完成

1.故事板、2.模型、3.影片劇本、4.簡介講稿

- 預備如何匯報你們組別的解決方案(下一節課堂)



什麼是原型(Prototype)?



什麼是原型(Prototype)?
- 透過一個具體的呈現方法

- 透過做的過程讓思考更加明確

- 是一個動手思考的過程



為什麼原型(Prototype)重要?
- 將你的點子「真
實」呈現，不止
於抽象地討論



為什麼原型(Prototype)重要?
- 讓你的團隊創建
一個共同語言



為什麼原型(Prototype)重要?
- 與用戶直接測試，
獲取回饋



討論原型(Prototype)的形式&分工
組員A 組員B 組員C 組員D 組員E 組員F

故事板 ✓ ✓

模型 ✓ ✓

影片分鏡 ✓ ✓

創作歷程簡介
(4-5分鐘講稿)

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓



原型的類型
- 故事板
- 影片
- 模型



原型的類型

(故事板)



**動物園移動導覽地圖

故事板
- 以順序的故事板形式，
勾劃出用戶如何使用
你的方案。

- 利用圖畫和文字。



#1: 幫助低血糖人士
推薦健康食譜

#2: 幫助上班族路
上推薦沿路餐廳

#3: 幫助遲到的人
快速準備健康早餐

故事板



原型的類型

(故事板)

例子：畫出用

戶遊戲體驗
(03:00-04:24)

https://youtu.be/x48qOA2Z_xQ?t=180


原型的類型

(影片)
- 介紹產品／服務的原理，
或最終效果

- 配合分鏡圖介紹整個拍攝流
程



原型的類型

(影片)

不用專業技能都可做到！

例子：與芝麻街

合作的App原型
(0:00 - 0:42)

https://www.youtube.com/watch?v=3abaSnG-zWY


分鏡圖
- 場次
- 畫面
- 內容
- 時長

(由左至右)



實際模型



實際模型
實物呔盤(ver1.0) 

實物呔盤(ver2.0)



實際模型

- 如何製作1個實際模型？

(How to make a cardboard prototype [2mins])

- 描繪模型 → 預備物料(物料表) → 加工物料 → 組

裝 → 豐富模型細節 → 完成!

https://youtu.be/k_9Q-KDSb9o


服務模型

- 麥當勞服務
(初階原型Ver.1)



服務模型

- 麥當勞服務
(高像真度原型
Ver.2)



服務模型
- 如何製作1個服務模型？

e.g. Daycare community service (例子: 社區共享汽車)

(Video for a service design course [1m04s])

- 細分解決方案中每個使用流程 → 用你的方法呈現

https://www.youtube.com/watch?v=NJbiLDlvmTU


課堂目標: 製作原型(Prototype)

- 每一組需要確立解決的問題及創新方案

- 將你的方案變成原型(Prototype)，並完成

1.故事板 2.模型 3.影片劇本 4.簡介講稿

- 預備如何匯報你們組別的解決方案(下一節課堂)



討論原型(Prototype)的形式&分工
組員A 組員B 組員C 組員D 組員E 組員F

故事板 ✓ ✓

模型 ✓ ✓

影片劇本 ✓ ✓

1分鐘講稿
(創作歷程簡介)

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓



故事板

- 用戶如何使

用你們組別

的解決方案

(A3白紙)

影片

- 交代清楚場

次、畫面、

內容、時長

(A4分鏡圖)

模型

- 物資表

- 實物/服務在實際環

境中的每個使用流程



講稿

- 發現什麼問題/痛點?如何發現? (假設/自身經歷/朋友經歷?)

- 介紹你們組別的創新方案內容 (如何解決問題/痛點?)

- 介紹你們組別創作的歷程

(e.g. 問題->痛點->不同解決方法->最佳點子->原型)

- 你們組別的創新方案的好處/原型的局限?

(每位組員需確保自己的部分足夠發言至少1分鐘)



學生反思

科任老師：

鍾富源、何維正、黃浩堅、徐俊楠、
張君誠、盧詠琪、蔣嘉穎、岑有健













下學期
想‧創‧日 學生反思



想‧創‧日 嘉賓反思



總結

•以「設計思維」及「專題研習」提升學生的同理心，
使用以人為本的方法了解學生、社區的需要

•透過實踐培養學生廿一世紀學習技能

•培養學生的開拓及創新設計精神及態度，預備學生應
付未來社會的挑戰，提升學生的抗疫及堅毅力。

•我們相信學生將來當遇到不確定的情況時，能積極面
對，亦能把握未來機遇。
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