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1998 –今

香港的資訊科技教育

- 電腦硬件

-教師製作軟件培訓

- 教學法運用

- WEB 1.0

- 資訊素養

- WEB 2.0

- 建立學習社群

- 網絡架構

- WEB 3.0

- 自主學習



WEB 2.0與WEB 3.0

Web 2.0(e-Learning 2.0) 

◼ 「合作」建設

◼ 透過平台來互建及互構知識，
學習是雙向和互動的

◼ 透過交流內容、問題和實踐來進行學習

Web 3.0 (e-Learning 3.0)

◼ 着重數據的收集和回饋

◼ 傳授知識需要利用延伸部分來鞏固學習

◼ 根據學習者的表現和使用習慣，
透過數據及人工智能(AI)設計一套合適學習者的學習模式及教材

◼ 利用數據來快速改進學習，提供適時的回饋



COVID-19現況
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COVID-19天虹現況
平日課堂

◼ 2015年起推行BYOD

◼ Edmodo + OneNote

◼ 中英數課堂收集學習數據

◼ 第二天跟進學習表現較弱的範疇

◼ 利用平台建構知識



COVID-19天虹現況
停課期間

◼ 每逢周三在網上發放未來一周的學習材料

◼ 每科教師需拍攝兩條教學短片，
教學片段少於15分鐘

◼ Edmodo收集學習數據



傳統教育
◼ 知識貫輸者

◼ 你，才是教授者

◼ 整體回饋

◼ 學習成效是靠記憶及印象

◼ 指定地點和時間學習

◼ …

教師角色

資訊科技教育
◼ 知識共建者

◼ 大家，都是教授者

◼ 個人化回饋

◼ 學習成效數據化

◼ 隨時隨地學習

◼ …



學校政策反思(斷還續)

◼ 回饋

◼ 學習成效的即時跟進


