
STEM教育的規劃與推行
基督教徐澤林紀念小學



1.讓學生在科學、科技及數學範
疇建立穩固的知識基礎，並提升
學生的學習興趣，幫助他們日後
在有關範疇升學和就業，以應對
現今世界的轉變和挑戰。

2.強化學生綜合和應用知識與技
能的能力、培養學生在二十一世
紀所需的創造力、協作和解決問
題能力，以及使他們具備創新思
維和開拓與創新精神。

目標
穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

STEM教育



穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

STEM教育

引發學生對科學和科技的興趣
和好奇心

加強學生對生活的理解，發展
他們綜合和應用知識與技能的
能力

培養學生的堅毅精神與決策能
力，以誠信面對挑戰與解決疑
難

鼓勵學生善用設計循環，讓他
們在研習過程中發揮創意與創
新精神



1.讓學生在科學、科技及數學範
疇建立穩固的知識基礎，並提升
學生的學習興趣，幫助他們日後
在有關範疇升學和就業，以應對
現今世界的轉變和挑戰。

2.強化學生綜合和應用知識與技
能的能力、培養學生在二十一世
紀所需的創造力、協作和解決問
題能力，以及使他們具備創新思
維和開拓與創新精神。

目標

對象? 策略?



STEM教育

創設有利

環境

更新及優

化有關課

程

加強跨學

科合作

提供教師

培訓

豐富學生

學習經歷

1.讓學生在科學、科技及數學範
疇建立穩固的知識基礎，並提升
學生的學習興趣，幫助他們日後
在有關範疇升學和就業，以應對
現今世界的轉變和挑戰。

2.強化學生綜合和應用知識與技
能的能力、培養學生在二十一世
紀所需的創造力、協作和解決問
題能力，以及使他們具備創新思
維和開拓與創新精神。

目標



STEM教育

創設有利

環境

更新及優

化有關課

程

加強跨學

科合作

提供教師

培訓

豐富學生

學習經歷

1.讓學生在科學、科技及數學範
疇建立穩固的知識基礎，並提升
學生的學習興趣，幫助他們日後
在有關範疇升學和就業，以應對
現今世界的轉變和挑戰。

2.強化學生綜合和應用知識與技
能的能力、培養學生在二十一世
紀所需的創造力、協作和解決問
題能力，以及使他們具備創新思
維和開拓與創新精神。

目標



豐富學生學習
經歷

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

浮尖

培才

展才





科學小先鋒
機械小組

資訊科技科

進階任務

香港資優教育學苑課程

中文大學教育學院資優課程

全國青少年科
技創新大賽

常識百搭小學
STEM探究展覽

機械奧委會
國際比賽展才

培才

浮才 數學科

常識科



科學小先鋒
機械小組

編程小組

資訊科技科

進階任務

體驗
活動

香港資優教育學苑課程

中文大學教育學院資優課程

全國青少年科
技創新大賽

常識百搭小學
STEM探究展覽

機械奧委會
國際比賽展才

培才

浮才 全方位學
習時段

數學科

常識科



全方位學習時段



STEM教育

創設有利

環境

更新及優

化有關課

程

加強跨學

科合作

提供教師

培訓

豐富學生

學習經歷

1.讓學生在科學、科技及數學範
疇建立穩固的知識基礎，並提升
學生的學習興趣，幫助他們日後
在有關範疇升學和就業，以應對
現今世界的轉變和挑戰。

2.強化學生綜合和應用知識與技
能的能力、培養學生在二十一世
紀所需的創造力、協作和解決問
題能力，以及使他們具備創新思
維和開拓與創新精神。

目標



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

基本學科知識 加入跨科課元素 綜合應用

[學]學生要學

甚麼和怎樣

學?

[教]課程要如何設
計，要用甚麼教
學策略?

[評]如何評
量學生學習
成果?

STEM
教育



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

數學科-高階思維能力

思維能力

觀察規律

邏輯推理

解決難題

明智決定能力 數據處理應用

課堂提問技巧

教學設計

課業設計

重整解難技巧
縱向發展框架

課業設計

STEM之母

基本學科知識

1

2
配合新課程



例子





更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科 - 科學素養

科學的成果

科學的成果
科學的過程 Knowledge 

OF ScienceKnowledge 
ABOUT Science



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科 - 科學素養



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科 - 科學素養

科學素養包含了甚麼內涵?



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科 - 科學素養

科學素養包含了甚麼內涵?



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科–科學素養>過程技能

先建立探究過程所需的基礎能力更為重要!

過程
技能！



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

建立科學過程技能-縱向發展架構並檢視課程內容



辨悉變量

能理解
公平的重要性及測試如何不公平

能分辨
公平測試中的唯一變項和不變項

小二 小三

小四 小五

能訂定
公平測試中的唯一變項、依變項和不變項

能執行
由老師訂定的公平測試



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科 - 科學素養>過程技能

教學
內容

……..



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

親身經歷全心投入 動手操作提升興趣

常識科–建立科學素養內涵



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科–建立科學素養內涵

實驗前 有結果後過程中



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科–建立科學素養內涵

進行多個小實驗
增加實踐科學技能的機會



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科–建立科學素養內涵

傳意能力的多種表現形式



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科 - 科學素養>過程技能



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科– 科學素養的實踐

探究過程融入設計循環



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

常識科– 科學素養的實踐

實驗假設/自行設計實驗/
辨悉變量/POE/記錄/傳意



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

資訊科技科<計算思維➔設計循環>
Computational Thinking 

Computational Thinking by JULES

https://www.youtube.com/watch?v=mUXo-S7gzds

基本學科知識

https://www.youtube.com/watch?v=mUXo-S7gzds
https://www.youtube.com/watch?v=mUXo-S7gzds


思維技能
拆解問題(Decomposition)
◦把大問題拆解成小問題，這時也
可以直接變成工作任務

模式識別(Pattern Recognition)
◦用來比較不同部分的同異，以便
做出預測

抽象化(Abstraction)
◦希望找出構成模式的原因

演算法 (Algorithm Design)
◦一步一步的把問題解決

CT is about 

Coding is a great tool to 
practice CT and to be a 

可以在不同學習階段及各學
科中使用的解決問題方法

推行計算思維和編程教育
訓練及培養電腦程序編寫員 技術
✓讓學生得到實作經驗及建立解難的信心
✓持續透過協作及重覆的測試來解決問題

資訊科技科-計算思維 Computational Thinking 



知識 技能 態度

序列(Sequence)

循環(Loop)

條件(Conditionals)

事件(Events)

平衡(Parallelism)

運算子(Operators)

變數(Variables)

功能(Function)

拆解問題(Decomposition)

模式識別(Pattern Recognition)

抽象化(Abstraction)

算法設計(Algorithm Design)

測試和除錯(Test & Debug)

重用及重新創造(Reuse & 

Remixing)

資訊素養(Information Literacy)

願意編程(Willing to Code)

勇於解難(Willing to Solve 

Problem)

正向面對陌生問題(Positive in 

dealing with new situation)

勇於創造新方法
(Create new ideas)

數碼充權^(Digital 

Empowerment)

人文關懷

^當學生學習了使用運算思維以及編程的技能和技巧後，他們會自發去思考如何使用自己的知識去幫助
身邊的人

計算思維學習成果



知識 技能 態度

序列(Sequence)

循環(Loop)

條件(Conditionals)

事件(Events)

平衡(Parallelism)

運算子(Operators)

變數(Variables)

功能(Function)

拆解問題(Decomposition)

模式識別(Pattern Recognition)

抽象化(Abstraction)

算法設計(Algorithm Design)

測試和除錯(Test & Debug)

重用及重新創造(Reuse & 

Remixing)

資訊素養(Information Literacy)

願意編程(Willing to Code)

勇於解難(Willing to Solve 

Problem)

正向面對陌生問題(Positive in 

dealing with new situation)

勇於創造新方法
(Create new ideas)

數碼充權^(Digital 

Empowerment)

人文關懷

^當學生學習了使用運算思維以及編程的技能和技巧後，他們會自發去思考如何使用自己的知識去幫助
身邊的人

編程課設計內容



學生為主動

學習者

任務設計

照顧不同學生的

需要

提供解決問題的

學習資源 / 提示

教學法

提供思考及做決

定的空間

提供適當提示而

非跟從步驟

培養自我檢視的

習慣

基礎>進階>挑戰

協助學生識別問題而非跟從步驟

提供足夠實作時間

讓學生自行分享交流不同的解難方法

判斷何時提供協助及支援的程度

從已知到未知的任務情境設計

提供自學 / 延伸資源

提供操作性示範短片/流程

提供學生自我反思的機會

培養學生不斷檢視及進行改良的習慣

教學的改變

(小組協作)
(解難任務)

(創造力)













自我挑戰環境



































知識 技能 態度

序列(Sequence)

循環(Loop)

條件(Conditionals)

事件(Events)

平衡(Parallelism)

運算子(Operators)

變數(Variables)

功能(Function)

拆解問題(Decomposition)

模式識別(Pattern Recognition)

抽象化(Abstraction)

算法設計(Algorithm Design)

測試和除錯(Test & Debug)

重用及重新創造(Reuse & 

Remixing)

資訊素養(Information Literacy)

願意編程(Willing to Code)

勇於解難(Willing to Solve 

Problem)

正向面對陌生問題(Positive in 

dealing with new situation)

勇於創造新方法
(Create new ideas)

數碼充權^(Digital 

Empowerment)

人文關懷

^當學生學習了使用運算思維以及編程的技能和技巧後，他們會自發去思考如何使用自己的知識去幫助
身邊的人

編程課設計內容



基本學科知識 加入跨科課元素 綜合應用

更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

資訊科技科(計算思維課程)

二年級
ScratchJr

三年級
Code.org

四年級
mBot基礎課程

五年級
mBot進階課程

六年級
STEM Project

五年級
Scratch I

六年級
Scratch II



課題 教學目標
課室常規及電腦使
用約章

⚫ 重溫電腦使用約章及明白正確使用電腦及互聯網的重要性
⚫ 透過行動承諾顯示學生實踐正確使用電腦及互聯網的決心

演算法與除錯 ⚫ 認識演算法
⚫ 從日常生活中了解演算法的重要
⚫ 培養除錯的態度

機械人與機械車 ⚫ 明白機械車的部件及其用途
測試機械車大挑戰 ⚫ 透過自行閱讀指引，讓學生以協作模式觀察積木程式與機械車運作的關係

⚫ 懂得正確測試機械車是否運作正常
編程與序列 ⚫ 了解何謂編程

⚫ 認識序列的概念
⚫ 編寫程式讓機械車按指定的路線行走

循環 ⚫ 認識循環與循環體
⚫ 運用循環體積木編寫程式

條件語句與感應器 ⚫ 認識條件語句
⚫ 認識超聲波感應器
⚫ 運用條件語句積木編寫程式

重用與重新創造 ⚫ 重用並修改現有程式以作其他用途
⚫ 重溫序列、循環和條件語句的概念

(小四)Mbot基礎課程



主題：超音波感應器
目標：認識超聲波感應器，並運用條件語句積木編
寫程式
形式：2人一組，以任務為本解決問題
教學設計流程：
以蝙蝠為例介紹超音波感應器的運作原理
運用表格記錄超音波感應器與障礙物在不同實際
距離和程式內顯示數字，觀察數據了解兩者的關係

運用條件語句的編寫程式完成相關的任務

更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

(小四)Mbot基礎課程

實際距離
(cm)

0 5 10 20

顯示數字

基本學科知識 加入跨科課元素 綜合應用



運用條件語句的編寫程式完成相關的任務

任務一: 如果mBot感應到障礙物，就會亮紅燈
任務二: 如果mBot感應到障礙物，就先亮紅燈一秒，
後亮藍燈一秒
任務三: 如果mBot感應到障礙物，就會亮紅燈，否
則亮綠燈

為什麼當我移動障礙物時，沒有亮起正確的燈號?

任務四: 改良設計

(進階)任務五: 設計障礙警報器

更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

(小四)Mbot基礎課程

基本學科知識 加入跨科課元素 綜合應用



課題 教學目標

智能小發明

⚫ 重溫序列、循環和條件語句的概念
⚫ 運用基礎課程學習內容綜合運用不同編程概念
⚫ 利用編程解決情境問題

智能風紀
⚫ 認識LED燈條及聲音感應器
⚫ 利用編程解決情境問題─製作智能風紀噪音監測器

表情豐富的機械車
⚫ 認識LED面版
⚫ 運用編程概念設計不同的表情和語句

智能盆栽
⚫ 認識空氣污染及溫濕感應器
⚫ 利用編程解決情境問題─智能盆栽

智能家居/學校小發明
⚫ 小組先行決定要改善哪種情境問題(家居/學校)
⚫ 運用編程及感應器設計發明品，並進行測試、分享及改良

變數
⚫ 認識變數
⚫ 運用變數設計程式

智能人流計 ⚫ 綜合運用超聲波感應器和LED面版解決情境問題─製作智能人流計

(小五)Mbot進階課程



主題：智能小發明
目標：透過解決情景任務設計相關裝置，及運用設計
循環改良產品，並滲入美藝元素使產品更具吸引力
形式：2人一組
教學設計流程：
與學生探討科技與生活的關係；
配合情景任務設計相關裝置；
(每當有客人進入店舖時，如何運用科技通知店員?)
透過設計循環改良設計；
配合店舖主題需要美化製成品，使其更具吸引力；
最後與同學彼此進行分享交流設計意念及學習歷程。

更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

(小五)Mbot進階課程

基本學科知識 加入跨科課元素 綜合應用



更新及優化
相關課程

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

(小六)STEM專題研習

主題：為老友記加油(暫定主題)

目標：透過了解長者的起居困難，為長者設計專用
的裝置，從而改善他們的生活，培養學生關心社會、
尊敬長者的精神
形式：4-6人小組
教學設計流程：
配合圖書館專題展覽及常識科課題，閱讀相關資
料發掘研習題目，找出想為他們改善的生活問題；
針對研習題目進行資料搜集；
設計相關裝置；
透過設計循環改良設計；
將製成品美化，使其更具吸引力；
與同學彼此進行分享交流設計意念及學習歷程。

基本學科知識 加入跨科課元素 綜合應用



STEM教育

創設有利

環境

更新及優

化有關課

程

加強跨學

科合作

提供教師

培訓

豐富學生

學習經歷

1.讓學生在科學、科技及數學範
疇建立穩固的知識基礎，並提升
學生的學習興趣，幫助他們日後
在有關範疇升學和就業，以應對
現今世界的轉變和挑戰。

2.強化學生綜合和應用知識與技
能的能力、培養學生在二十一世
紀所需的創造力、協作和解決問
題能力，以及使他們具備創新思
維和開拓與創新精神。

目標



提供教師培訓

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

全體

體驗STEM教育

認識STEM教育發展

科本(數學、常識、資訊

科技科)

同儕備課、觀課、評課

教學策略

課業設計

中、英文科及圖書科 配合閱讀讀物

1

2

3



STEM教育

創設有利

環境

更新及優

化有關課

程

加強跨學

科合作

提供教師

培訓

豐富學生

學習經歷

1.讓學生在科學、科技及數學範
疇建立穩固的知識基礎，並提升
學生的學習興趣，幫助他們日後
在有關範疇升學和就業，以應對
現今世界的轉變和挑戰。

2.強化學生綜合和應用知識與技
能的能力、培養學生在二十一世
紀所需的創造力、協作和解決問
題能力，以及使他們具備創新思
維和開拓與創新精神。

目標



創設有利環境

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

課程支援

雙課節

額外課節

雙教師

裝修STEM ROOM

裝修電腦室

STEM TA

校園氛圍

添購相關資源
(圖書館、STEM室、課室等)

開放STEM ROOM資源

校內相關宣傳

(提高學生對創作、生產、工程、科學等

的眼光和知識)

IT

數常

IT

IT 常



創設有利環境

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

STEM ROOM資源(添購、借用)



推動STEM

教育

創設有利

環境

更新及優

化有關課

程

加強跨學

科合作

提供教師

培訓

豐富學生

學習經歷

1.讓學生在科學、科技及數
學範疇建立穩固的知識基礎，
並提升學生的學習興趣，幫
助他們日後在有關範疇升學
和就業，以應對現今世界的
轉變和挑戰。

2.強化學生綜合和應用知識
與技能的能力、培養學生在
二十一世紀所需的創造力、
協作和解決問題能力，以及
使他們具備創新思維和開拓
與創新精神。

目標



加強跨學科合作

穩固的知識基礎

提升學生的學習興趣

綜合和應用知識與技能的能力

創造力、協作和解決問題能力

創新思維和開拓與創新精神

STEM

教育

創設有

利環境

更新及

優化有

關課程

加強跨

學科合

作

提供教

師培訓

豐富學

生學習

經歷

• 檢視執行策略是否達
致STEM教育目標

• 檢視計劃落實的情況
• 加入跨課程的元素
• 加入跨課程閱讀
• 運用STEM為切入點

舉辦跨學科主題學習
日

• 籌備小六推行STEM
專題研習課

四人小組 STEM核心小組



STEM教育

創設有利

環境

更新及優

化有關課

程

加強跨學

科合作

提供教師

培訓

豐富學生

學習經歷

1.讓學生在科學、科技及數學範
疇建立穩固的知識基礎，並提升
學生的學習興趣，幫助他們日後
在有關範疇升學和就業，以應對
現今世界的轉變和挑戰。

2.強化學生綜合和應用知識與技
能的能力、培養學生在二十一世
紀所需的創造力、協作和解決問
題能力，以及使他們具備創新思
維和開拓與創新精神。

目標


