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主題:  於初中電腦科推行STEM教育及創客活動

mBlock mCore $700 x 30組 $ 21,000

mBlock 零件 $ 60,000

零件櫃及工具 $ 50,000

裝修 $ 50,000

Notebook $ 20,000

導師費 $ 10,000

$211,000
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賽制

第二輪比賽 (初中周會進行)

每組需在台上進行10分鐘內展示作品

評分: 意念10分, 完整性10分, 外觀/創
客10分, 演示5分 (共35分)

評判: 副校長, 校長及一位校外評判

第一輪比賽 (課堂內進行)

每組需在堂上進行10分鐘內展示作品
評判: 電腦老師及一位非本科老師
評分: 意念10分, 完整性8分, 外觀7分, 演示3分, 分工2分
(共30分)

午間展覽 (禮堂底)

並自行介紹設計

評判(每位學生可有一票投出最歡迎的
創客組別)

禮中創客大獎 (1組) 最受同學歡迎創客大獎(3組)

每班獲最高分數組別
會進入第二輪比賽 所有組別

















2017/18 





2.0









• 17/18, 18/19 

• - ,

• Hall chair

•

Make



2019/20



初中周會進行
6分鐘演示 課堂內進行

5分鐘演示
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App Inventor

mBlock 5 (Image Recognition)
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• (Experiential learning)

•

•



•

Design Thinking
的了解及運作

•

事、感受及
感受他們所感受

• 學習訪談的技巧
及問題定義的方
向

•

• 觀察視障人士的
需要和困難

•

• 考究事前可行性
• 意見收集及促進
思考

→ →

→視障人士體驗
→意見思考

→ →

→*個別小組諮詢
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LEARN SHAREMAKE
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初中周會進行
6分鐘演示 課堂內進行

5分鐘演示
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Python x Arduino
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App Inventor

mBlock 5 (Image Recognition)
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