
Minecraft + STEM

天作之合？

崔煒韜

扶學科技協進會
assistivelearning.org



甚麼是 Minecraft？

樂高 +虛擬世界



不同人眼中的 Minecraft

• 家長眼中

• 一個令人頭暈眼花的遊戲

• 一個霸佔了孩子溫習功課時間的遊戲

• 老師眼中

• 一樣學生談得興奮，但又不太知道是甚麼的東西



不同人眼中的 Minecraft

• 孩子眼中

• 一個玩法千變萬化的遊戲

• 一個充滿可能性的虛擬世界

• 一個我不在玩，也在看有關視頻的遊戲

• 微軟眼中

• 一個值二十五億美元的軟件



在我們眼中



可塑性極高的教育工具

• 一個誘發學習動機方法

• 一個令抽象概念實體化的途徑

• 一個讓孩子發揮無限創意的空間

• 一個可用作訓練社交技巧的虛擬世界



可塑性極高的教育工具

• 一個讓學生表達內心世界的渠道

• 一個什麼年齡，能力，興趣的學生也可以參與的活動

• 一個有能力便會受別人尊重的世界



Minecraft + Autism



Minecraft + ADHD



我們想知道 Minecraft如何幫助 SEN學生

• 發掘潛能和興趣

• 表達自己

• 增強學習動機

• 塑造一個良好的共融環境

• 提升社交能力

• 在其它學科的學習

• 創造就業機會



Minecraft能幫助 SEN學生走多遠？



為甚麼選 STEM？

• 思考訓練

• 跨學課學習

新概念，新教學方法



我們做了甚麼？

• 輕度 x 2

• 一週工作坊 – 智能家居

• 一週工作坊 – 語文，數學，編程

• 一週工作坊 – 建做

• 中度 x 2

• 一天介紹 – 併圖

• 嚴重 x1

• 一天介紹



結果讓我們覺得



這些孩子有很多潛能在
等待我們去發掘

我們只需要找到一個
適合他們的媒介



我們下一步準備做甚麼？

• 繼續探索如何有效利用 Minecraft在特殊課堂

• 中度，嚴重，學習障礙

• 特殊和主流學校 -共融活動



可以的話

• 嘗試了解在校有多少學生正在玩 Minecraft

• 和這些學生對換身份，跟他們學習怎樣去玩這遊戲

• 嘗試感受一下他們對這個遊戲的熱情

• 想想為甚麼這遊戲能令

平日過動的學生變得那麼專注，

平日自閉的學生變得那麼 social



可以的話

• 在 Google/Youtube搜一搜 ”minecraft education”，了解世界各地

的老師是怎麼把 Minecraft用在課堂上





Richard Chui

richard.wt.chui@gmail.com

多謝！

孩子們已經 ready很久了，我們呢？



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

「Minecraft + STEM」初探遊戲為本學習在
特殊學校STEM教育中的實踐

李佩茜老師



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

學校簡介

❏ 一間輕度智障學校（小一至中六）

❏ 積極發展：

❏電子學習

❏啟發潛能教育

❏健康學習

❏生涯規劃

❏ STEAM

❏ 在科技教育領域上，

「致力創新多元化科技活動，以推動普及與持續的科技教育」



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

「智能家居」
Minecraft夏令營



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

設計背景

為長者或家人設計方便其生活的智能家居，除了設計有個人特

色的家居外，主要加入適當的科技裝置，讓科技增潤生活。



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

設計媒介與過程

❏學生使用 Minecraft 作為設計空間

❏這是一套來自瑞典的虛擬立體創作軟件

❏於 2014 年引入 Minecraft，先在視藝科進行試行計劃，學生

以興建「天水圍社區的創新建築物」為 主題；

❏與個社科合作，學生建築心目中的「萬里長城」；

❏試行計劃的成果在「Microsoft 教育論壇 2015」作出首次教

學分享。



智能家居
(外貎)



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

智能家居之一



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

例子：

家居的科技裝置需

要組合各項

Minecraft 的配件，

以達致裝置的目的。



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

自動感應燈 目的︰利用感應裝置，安裝在地上，
探測到人體的重量就會把燈開啓或關
閉。

特色︰方便長者就算在完全用不到手
的情況，也可以開燈、關燈。

改進︰實現自動關燈功能



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

農作物收割及儲存裝置

目的:可以自動把可可豆儲存盒子中

改進：運用探測器
代替按鈕，實現全
自動無需人手操作

特色：自動收割及儲存盒子中



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

簡易電梯

相片

目的:方便長者使用上落樓層

特色:

1.安全
2.環保
3.方便

改進

運用活塞電梯代替



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

沿線鐵路
目的：運送長者到不同的目的地

特色
1：循環路線
2：舒緩交通
3：空氣清新

改進:

1雙軌行車
2. 提升載客量



檢討

a. 從模擬環境中，學生了解科技裝置能讓生活更加方

便，並應用於日常生活中。

b. 從不同的資源搜集資科，匯集、篩選再運用，以學

生為中心的學習能讓學生學會學習。



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

6. 展望

從虛擬回歸現實

雖然在Minecraft環境中能夠發揮創意，運用不同的科技於

家居中，惟在現實生活中或許會

遇上障礙，期望能把設計實際制作出來，再修訂成實用

的產品。



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

延伸......



道慈佛社楊日霖紀念學校
BTCFS Yeung Yat Lam Memorial School

歡迎交流

電郵地址：pslee@yyl.edu.hk



Minecraft於屯崗教學應用的實踐

20161210學與教博覽



背景
輕度智障兒童特殊學校
課堂廣範應用iPad
Minecraft主要於高能力同學間初步試用



示例
2015-2016年度
➢STEM同樂日
➢Minecraft夏令營

2016-2017年度
➢語文堂的應用
➢興趣小組（Minecraft）



STEM同樂日

Minecraft夏令營



語文堂的應用
事例：A同學
➢語文科學習興趣不大
➢字體不太端正
➢功課多敷衍了事，例如:主題聯想只會寫二至四
個
➢欠交功課，常常需要小息補做
➢寫作：沒有太大興趣，都是會按老師指示完成
而已



語文堂的應用



語文堂的應用
A同學的上課動機
➢無論是上午、下午都會打瞌睡（但家人表示10
時左右已睡覺）
➢上課會搖動雙手，不太集中，常發白日夢



語文堂的應用



語文堂的應用
利用Minecraft提升A同學的上課動機
➢學習態度有改變
➢以前會拒絕，說自己很忙，現在老師找他補課
會樂於接受
➢願意提升自己的學習



語文堂的應用
語文科學習上的轉變
➢明白要做齊功課，才可以用minecraft去學習
➢願意保持一定的水準(例如:字體、完整句子)
➢朗讀課文，確保沒有讀錯字
➢完成堂課，並且向同學介紹
➢提升自信
➢提升課堂參與度，減少行為問題



語文堂的應用
語文科上的效用
➢朗讀：要沒有讀錯字
➢理解：要回答有關的課堂學習
➢說話：完成minecraft後向同學作介紹，或用

bookceator錄音作紀錄



語文堂的應用-蜻蜓點水和對牛彈琴



語文堂的應用-蜻蜓點水和對牛彈琴



語文堂的應用-蜻蜓點水和對牛彈琴



語文堂的應用-蜻蜓點水和對牛彈琴



語文堂的應用-蜻蜓點水和對牛彈琴
我好開心，雖然我外貌醜陋，但仍然得到人們的讚賞。

聽說蝙蝠是幸福、福氣的象徵，由於蝙蝠的「蝠」字與福氣

的「福」字諧音，因此在中華文化中，蝙蝠的造型也經常出

現在很多中華傳統圖案中，如「五福捧壽」就是五個蝙蝠圍

繞著一個壽字圖案。

但在西方文化中蝙蝠是邪惡的象徵，蝙蝠是吸血鬼的化身，是

邪惡動物，更說是靠吸血為生。所以在中國我很開心。



語文堂的應用-蜻蜓點水和對牛彈琴



興趣小組（Minecraft）



歡迎交流

電郵地址：ykyterence@mhs.edu.hk


