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打機與通識︰轉化中學生手機電玩世界









少讀文字的世代？



電子遊戲的發展軌跡與趨勢



時間 機器 對象



遊戲時間︰近乎無限



遊戲平台︰無處不在



遊戲對象︰不同界別



而且︰豐儉由人



電玩世界所帶來的影響



上癮與中毒



專注力與集中力



刺激與暴力



文字與外語



文化與體驗



娛樂與減壓



通識角度與電玩潮流



了解議題︰電玩遊戲的本質



「儲蓄」



「破關」



「主題」



「故事」



「剌激度」



「運動喜好」



「朋輩」



「策略」



多角度分析背後的「因素」



面對電玩潮流的態度與方法



Win – Win / Live with it / 無須對立



沒有電玩並不等同成績、品格變好



循步漸進的策略



• 電玩時間的比例

• 遊戲類別的比例

• 娛樂形式的比例



榜樣的重要性
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