教學活動示例

單　　位：1M2香港通用的貨幣(一)
課　　題：認識香港通用的貨幣
學習階段：一
學習目標：

1. 能從外觀(包括形狀及坑紋)辨別香港通用的貨幣。

2. 能說出貨幣的坑紋之用途。

已有知識：

1. 日常生活曾接觸過香港的流通貨幣。
協作學校：

軒尼詩道官立上午小學

教學資源：
1. 不同國家的硬幣
2. 課本練習、作業

網上資源：

1. 課程為本學與教資源庫 - 有關香港通用的貨幣的資源連結及簡介 ( 出處：教育局資訊科技教育組 )

http://www.hkedcity.net/edb/teachingresources/resources.php?site_key=maths&categoryId=356
2. 香港硬幣的防偽特徵 ( 出處：香港金融管理局 )
http://www.hkma.gov.hk/media/chi/doc/key-functions/monetary-stability/notes-and-coins/leaflet_c.pdf
3. 香港的紙幣和硬幣 ( 出處：香港金融管理局 )
http://www.hkma.gov.hk/chi/key-functions/monetary-stability/notes-coins-hong-kong/coins.shtml
活動一  (時間：約20分鐘)
	活動內容
	解說

	1. 教師利用實物投影機展示一些不同國家的硬幣，請學生從中找出香港的流通貨幣。

2. 學生4人一組，教師根據上述的答案分發給各組學生，著學生觀察這些貨幣的共通點，並進行討論。

( 例：上面均印有「香港」、有一朵洋紫荊等，詳細答案見香港硬幣的防偽特徵（下方紅圈位置。）)
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3. 教師利用資源 - 香港硬幣的防偽特徵，介紹香港流通貨幣，並總結香港流通貨幣的特徵。


	透過活動，讓學生說出香港流通貨幣有甚麼共同的特徵。

「香港硬幣的防偽特徵」

使用小貼士
1. 該文件為pdf檔，可以先下載，並擷取圖案以製作工作紙。

2. 將文件放大至200%，向橫拉檔案，可以清楚看到香港的流通硬幣。



網址：
1. 香港硬幣的防偽特徵 ( 出處：香港金融管理局 )
http://www.hkma.gov.hk/media/chi/doc/key-functions/monetary-stability/notes-and-coins/leaflet_c.pdf
活動二  (時間：約30分鐘)
	活動內容
	解說

	1. 教師利用香港硬幣的防偽特徵，讓學生觀察不同硬幣的邊緣特徵，以助學生辨別硬幣。

討論：

a. 為甚麼不同的硬幣有不同的外觀？

2. 教師可參考資源 - 香港硬幣的防偽特徵，向學生簡單介紹硬幣防偽的方法是利用保安邊槽及適當的合金材料來進行判別。


	透過活動，讓學生辦別香港不同硬幣的特徵。



網址：

1. 香港硬幣的防偽特徵 ( 出處：香港金融管理局 )
http://www.hkma.gov.hk/media/chi/doc/key-functions/monetary-stability/notes-and-coins/leaflet_c.pdf
單　　位：1M2香港通用的貨幣

課　　題：使用硬幣
學習階段：一
學習目標：

1. 能利用不同的貨幣組合，湊成指定的幣值。

2. 讓學生初步接觸”尚欠”的概念。(增潤)

已有知識：

1. 能閱讀商品的標價牌。
2. 能正確利用連加法進行運算。
施教學校：

軒尼詩道官立上午小學

網上資源：

1. 課程為本學與教資源庫 - 有關香港通用的貨幣的資源連結及簡介 ( 出處：教育局資訊科技教育組 )

http://www.hkedcity.net/edb/teachingresources/resources.php?site_key=maths&categoryId=356
2. 小學數學科教學資料冊(第一輯) ──金銀樹 ( 出處：教育局數學教育組 )

工作紙：http://cd1.edb.hkedcity.net/cd/maths/tc/ref_res/Addenda_series/measu/measu2w.pdf
附頁：http://cd1.edb.hkedcity.net/cd/maths/tc/ref_res/Addenda_series/measu/measu2a.pdf
3. Money Master ( 出處：MathsIsFun.com )
http://www.mathsisfun.com/money/money-master.html
4. 香港的紙幣和硬幣 ( 出處：香港金融管理局 )
http://www.hkma.gov.hk/chi/key-functions/monetary-stability/notes-coins-hong-kong/coins.shtml
活動一  (時間：20分鐘)
	活動內容
	解說

	1. 教師利用小學數學科教學資料冊(第一輯) ──金銀樹的工作紙，著學生分組，利用附頁的硬幣圖片，以不同的組合湊成指定的幣值。

2. 教師利用實物投影機分享各組的成果，並提問是否有其他的組合方法。


討論：

a. 當你購物時，會選擇什麼方法湊合付款？


	透過分組湊合指定幣值，讓學生認識相同的幣值可以有不同的組合。

「金銀樹」工作紙活動建議
1. 由於學生未必能好好掌握剪紙技巧，建議先將附頁中的貨幣圖樣簡單開才分發給學生，讓學生只需利用膠水貼上即可。

2. 如果有小白板，建議在附頁上的貨幣圖樣貼上磁貼，既方便改動，亦可循環使用。



網址：

1. 小學數學科教學資料冊(第一輯) ── 金銀樹 ( 出處：教育局數學教育組 )
工作紙：http://cd1.edb.hkedcity.net/cd/maths/tc/ref_res/Addenda_series/measu/measu2w.pdf
附頁：http://cd1.edb.hkedcity.net/cd/maths/tc/ref_res/Addenda_series/measu/measu2a.pdf 

活動二  (時間：約20分鐘)

	活動內容
	解說

	1. 教師利用網頁 - Money Master，讓學生在軟件提供的貨幣下，根據指定的金額進行付款遊戲。
· 教師示範Simple及Simple (no totals)，讓同學了解，當有足夠類型的硬幣時，可以有不同的組合來付款。
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· 教師示範A Few Coins 及A Few Coins (no totals)，限制可以付款的貨幣類型，讓學生充份掌握湊合等能力。
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	透過活動，鞏固學生應用貨幣的能力。

「Money Master」使用小貼士
1. 先在版面選定香港貨幣。

2. 在選單上點選想進行的活動。

Simple - 有香港所有流通的硬幣供選擇, 上方會顯示使用者選擇的硬幣的總值。

- Simple(no totals) - 有香港所有流通的硬幣供選擇,不會顯示所選硬幣的總值。
- A Few Coins - 只有香港部份流通的硬幣供選擇, 上方會顯示使用者選擇的硬幣的總值。
- A Few Coins(no totals) -只有香港部份流通的硬幣供選擇, 不會顯示所選硬幣的總值。
教學建議

以小一的程度來說，首四項較為合適。建議順序進行活動。




網址：

1. Money Master ( 出處: MathsIsFun.com )
http://www.mathsisfun.com/money/money-master.html
活動三  (增潤)　 (時間：約15分鐘)
	活動內容
	解說

	1. 教師示範Simple 及A Few Coins，重點涉及”尚欠”這概念，適用於能力較高的學生。
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	透過教師利用網頁的題目創設情景，讓能力較高的學生學習“尚欠”的概念。


網址：

1. Money Master ( 出處: MathsIsFun.com )
http://www.mathsisfun.com/money/money-master.html
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教學回顧：
課題：認識香港通用的貨幣

軒尼詩道官立上午小學

P1數各科任老師

A. 教師教學方面

1. 方便快捷，軟件使用容易，而且可以放大硬幣，圖樣清晰，學生可細心觀察。

2. 學生容易辨認硬幣。

3. 能配合課題。

4. 配合課程作不同程度使用。

5. 免略用假硬幣時學生時常遺失教具的問題。

6. Money Master 易用有趣，作為延伸活動，能評估學生的學習。

7. 由於時間關係，辨識香港硬幣只是簡單介紹。

B. 學生學習方面

1. 學生十分有興趣了解錢幣的介紹，專注力強，學習氣氛濃厚。

2. Money Master 用有限的硬幣進行買賣，有挑戰性。

3. 遊戲好玩，有趣。

4. 學生玩得很投入。

5. 容易操作。

6. 學生容易掌握所學。

討論：


這些香港流通的貨幣有甚麼共同的特點？








選Simple





顯示總值





選Simple (no totals)





沒有顯示總值





只有部份貨幣可以使用及顯示總值





選A Few Coins





選A Few Coins (no totals)





只有部份貨幣可以使用及沒有顯示總值





討論：


你會如何付指定金額？


除了這個方法，尚有沒有其他方法？





討論：


買貼紙一張要付$3.7，我已拿出$2.5，我還要拿出多少去付款？


買貼紙一張要付$3.7, 我已拿了$2.5，我尚欠多少？
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